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Prefacio

Hay un momento en la vida de todo docente que se parece a estar parado
ante un abismo: la primera vez que nos enfrentamos a un aula virtual. Para
quienes no han cursado en la virtualidad, el aula virtual es un desierto
de incertidumbres. Este libro surge tras una década de trabajo en el que
acompafiamos a cientos de docentes durante el desafio de dictar clases en
Educacion a Distancia por primera vez. Es nuestra forma de acompafiarlo en
cada paso para que nada parezca ajeno o desconocido. Queremos contarle
como es la labor docente a distancia de principio a fin, de manera que, al
avanzar, todo el camino le resulte familiar.

En las siguientes paginas veremos cdmo es la experiencia de cursar en un
aula virtual que esta disponible en todos los dispositivos electrénicos y en
ningun lugar fisico a la vez. Lo que significa tomar clases cuando los docentes
y los estudiantes no comparten un mismo momento. De hecho, el docente
dicta las clases mucho antes de que el estudiante las pueda cursar. Y, aunque
parezca extrafio, tiene su ldgica; si el aula presencial es como una obra de
teatro, el aula virtual es como una pelicula que se rodé mucho antes de que el
espectador ingresara al cine. Mas aun, como en una pelicula, cada estudiante
ingresard al aula virtual durante el periodo de cursado cuando lo desee.

Veremos que muchas cosas cambian, pues las légicas no son iguales. Dictar
una clase ya no se trata de hablar desde el pizarrén a estudiantes que escuchan
sentados; una clase ahora puede tomar muchas otras formas: puede ser un
texto escrito, un video, un pddcast, un material interactivo que interpela al
estudiante durante su recorrido. Los trabajos practicos cambian en la forma
de entregarse, pero son iguales en su modelo de resolucion. Los examenes
pueden corregirse automdticamente y, a la vez, dialogar con los estudiantes
en un proceso de retroalimentacion.
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Y, quizds, lo mas importante es que toda la experiencia ganada en la
presencialidad es una inversidon que rendird dividendos en la virtualidad.
Porque los procesos de ensefianza cambian, pero los procesos de aprendizaje
son practicamente los mismos. Entonces, todo lo que conocemos acerca de
nuestros estudiantes y su forma de aprender nos guiara para crear clases que
valga la pena ser cursadas.

Dedicamos estas paginas a todos los docentes que quieren comenzar a
ensefiar desde la educacién virtual asincrénica, como asi también a todos
aquellos que quieran seguir mejorando su labor.

iQue lo disfruten!
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Capitulo 1:
Atlas de un aula virtual

Una de las cuestiones que suelen inquietarnos cuando comenzamos a
trabajar en Educacién a Distancia es el aula virtual. ¢Qué forma tiene?, éen
qué se parece al aula presencial?, icdmo seria una clase si no estoy frente a
alumnos? Pues bien, para comenzar a resolver estas dudas, le proponemos
gue realice con nosotros un breve recorrido en el que trataremos de
reconocer la estructura tipica de un aula virtual. En este caso, le mostraremos
como se ve un aula terminada con varias clases y actividades para tener una
idea general del proceso acabado y, luego, volveremos sobre nuestros pasos
para revisar cada recurso didactico en detalle.

Estructura de un aula virtual para la enseianza asincrdnica

Un aula virtual presenta las clases, el material educativo y las actividades
didacticas en orden secuencial, de arriba hacia abajo. Es similar, en cierta
forma, a un blog, solo que es interactivo. En su interior el material debe
recorrerse en el mismo orden de cursado. Lo primero que se ve en el aula
virtual es la presentacién de la materia y su equipo docente que, en lo
presencial, es equivalente a la clase de bienvenida. La primera clase estara a
continuacién, luego la segunda, luego la tercera y asi sucesivamente. Por lo
tanto, la ultima clase estara debajo de todo. Cuando el estudiante comienza
a cursar, lo Unico que ve es la presentacion y la primera clase. El resto del
material se ird habilitando paulatinamente durante el cursado.

En su interior, cada espacio curricular (materia, asignatura, curso, taller o
maodulo) se divide en unidades didacticas que se corresponden en titulo y
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contenido a las presentadas en el programa aprobado de la asignatura. Por
ejemplo, si en el programa analitico del espacio curricular figura Unidad 1:
Introduccion, entonces en el espacio virtual deberd haber un tema con el
mismo nombre. La llustracion 1: Esquema general de un aula virtual muestra
el arquetipo.

llustracion 1
Esquema general de un aula virtual

F B
General

N r

- N

Tema-Moodle

(uno por cada unidad

didactica)
\ WV,
|
i g
Cierre
A\ 2

Nota: elaboracién propia

La primera seccion es un recurso de Moodle que se denomina Tema General.
Su propésito es mostrar informacién relevante del espacio curricular. La
llustracion 2: Ejemplo de implementacion de la seccion General muestra un
ejemplo de cdmo puede quedar esta seccidon o tema de Moodle.
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llustracion 2
Ejemplo de implementacion de la seccion General

Bienvenidos a conocer la apasionante Histaria de México

Can 8l pass di lae gansracianes, (3 ganta abvida 13 inpartancia de-la Ristasia y can all, |5 identidad s poses nuesti paie En S5te clreo bustarmng &
vea el Impacto gue suceses pasados en el México conlempordneo.

El sigubente cures te prasentard a 4, ol estudiante 4 19picos de conocimento en historla de México en el cudl descubrinds v aprenderds hechos sobre e
nuestro pals; despuds de cada 1dpico se tendrd que reafizar una tarea la cusl g6 especificara en of tdpico correspondiente, 1as cuales valdran 1 punte di
catla ur, @ eocepcitn de i linea dol empo v 6l eamen Gue valdedn 2 puntos cadia una, ¢ examen constara de 10 proguntas a5 cuales pondrbn a prs
cengcimiantos adquiridos a o large del curso.

Prof. Alicia Raggio

Quarides alumnos

Sy la protesora Alicks Reggio, me desempehand como tutora & lolamgo de este modulo, sore guls v tecilitadona de recursoes pats resmitir 103 saberes;
BElOR procests 3 travde de las redes v ol irabajo colabarative, Lot alianta a ser actives, participands & su preple procacs de aprendizaje.

iBlemvenidos!

B oo os educovon asoncir
B Cronagtama

-4 Frurc e consultas

Nota: elaboracion propia

Como puede verse en la imagen, la barra celeste arriba lleva el nombre de
General; esto anticipa que, hasta la proxima seccidn, que es la barra inferior
que dice México Prehispdnico, todo lo que tenga en su interior sera transversal
a todo el cursado.

Luego vemos unas palabras de bienvenida a la materia, seguida por una
presentacion de la docente. Siguiendo el orden, de arriba hacia abajo, le
sigue un organizador, es una etiqueta de color gris oscuro que dice Acerca de
este espacio; esto significa que, hasta el siguiente organizador o seccién todo
el contenido estara referido a lo propio de la asignatura —en el ejemplo, los
contenidos que llevan por titulo ¢ Qué es educacion a distancia?y Cronograma.
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Justo a continuacion se lee Espacio de comunicacion, otro organizador, que
contiene el Foro de consultas. Un discreto marco en gris tenue delimita la
seccion General y mas abajo se alcanza a percibir la siguiente seccion (México
prehispdnico) que seria, por su orden, la primera unidad didactica de la
materia. A continuacién, la veremos en detalle en la llustracion 3: Ejemplo de
unidad diddctica implementada como Tema o Seccion de Moodle. Nos servira
para comprender cdmo se organizan una o mas clases y exdmenes dentro de
una misma unidad didactica.

llustracion 3
Ejemplo de unidad diddctica implementada como Tema o Seccion de Moodle

Maxica Prefispanico

S A A

jereyeqens

A continuacion, analizaremos un perfodo de lu historia del pals anterior o la conguista y colonizacion espanol & partir de 1521; México P

n Mixica Prahizpamco

Nota: elaboracién propia

Bien, de nuevo comenzaremos de arriba hacia abajo. Si observa la barra
celeste, esta marca el inicio de una nueva unidad didactica. A su vez, el titulo
se corresponde con el que tiene en el programa analitico de la materia. Abajo
se encuentra una imagen de portada junto con unas palabras que anticipan
el contenido a aprender.
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En el ejemplo presentado, se puede ver una clase introductoria (México
Prehispdnico), un video llamado Historia de México (hay que hacer clic
para verlo), un cuestionario (que es un examen de opcién multiple de
autoaprendizaje) y luego una actividad de aplicacion (el Trabajo Prdctico 1).

Desde luego se trata de un ejemplo reducido al solo efecto de mostrar en
estas lineas su organizacién. Por las dudas aclaramos que, cuando diseie
sus clases, podra incluir mucho mas material. Por ahora senalaremos que
esta unidad imaginaria cuenta con dos clases: México Prehispdnico, en texto;
Historia de México, en video; una actividad de comprobacidn de aprendizaje,
gue es un cuestionario; y un trabajo préctico. Los organizadores de cada
momento del cursado son las etiquetas en gris que sefialan qué sigue a
continuacién.

Retomando lo visto en la llustracion 1: Esquema general de un aula virtual,
habiamos visto que entre la seccidn General y la seccidn de Cierre, irian todas
las unidades didacticas de la asignatura. La llustracion 4: Ejemplo de unidades
diddcticas implementadas en Moodle muestra un ejemplo de cémo podrian
quedar. De nuevo, solo pusimos tres unidades didacticas a los efectos de
ejemplificar, pero en la practica real pueden ser mas.
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llustracion 4
Ejemplo de unidades diddcticas implementadas en Moodle

]

Nota: elaboracién propia
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Llegados a este punto, lo que nos interesa es mostrarle el conjunto, asi que
omitiremos los detalles de las clases y actividades —mismo que serd tratado
mas adelante. Por ahora vea como se repiten ciertos patrones visuales:

Las barras en celeste anticipan el inicio de una nueva unidad didactica,
lo que supone, también, nuevos contenidos.

Luego aparece una imagen a modo de portada. Puede omitirse,
pero si se utiliza correctamente, funcionara como anclaje visual para
reconocer la organizacion del material.

Luego vienen las clases, generalmente en texto o en video, y las
actividades, como los trabajos practicos y los examenes parciales.

Por ultimo, preste atencidn a los organizadores del momento del
cursado que se visualizan como etiquetas en gris. Estas marcas
visuales le anticipan al estudiante el tipo de tarea que se ha previsto
a continuacion.

Si bien hay muchas formas posibles de organizar el aula virtual, lo importante
es crear un sistema visual y respetarlo. Estos patrones de disefio que creamos
para los estudiantes, tienen el objetivo de facilitar la organizacion del
cursado. El estudiante se acostumbra rapidamente a las imagenes, ya que las
encontrard en todos los espacios por igual.

En la llustracion 5: Esquema de despliegue de recursos por unidad diddctica
mostramos como se disponen los recursos en términos generales.
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llustracion 5
Esquema de despliegue de recursos por unidad diddctica

Pralectura

{opcional)

- \ >
Clase virtual

I

Post-lectura

= J/

ructura se puede repetir

2Ces COmo 5ea Necasario

{opcional)

Evaluacidn

. 4

Nota: elaboracién propia

Al interior de cada unidad diddactica implementada con una Seccién o Tema
de Moodle proponemos presentar el siguiente contenido:

e Imagen alusiva a la tematica
e (Clases

e Bibliografia

e Actividades

Usted, como docente de la catedra, sabra elegir cuantas clases y actividades
de aprendizaje solicitar, como asi también el orden que mejor promueva la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de competencias.

Ya para terminar, recordemos una vez mas lo visto en la llustracion 1: Esquema
general de un aula virtual, de la pagina iError! Marcador no definido.. Alli
deciamos que, el espacio virtual terminaba con una seccion de Cierre. Al igual
qgue el primer espacio (General) este delimita el cursado, por lo que no es
requisito que sea una unidad did4ctica sino, simplemente, una conclusién. En
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la llustracion 6: Ejemplo de cierre del espacio virtual presentamos un ejemplo
de cémo seria el cierre de una materia promocional.

llustracion 6
Ejemplo de cierre del espacio virtual

Nota: elaboracién propia

Como puede verse, sigue los mismos patrones, solo que se orienta a la
organizacion de las actividades de acreditacion de la asignatura. Algunas
actividades que pueden trabajarse en el espacio de cierre:

e Recapitular lo visto durante el cursado.
e Presentar las guias para rendir el examen final.
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e Presentar la bibliografia y textos seleccionados para seguir
aprendiendo.

e Despedirse de los estudiantes y agradecerles la participacion.

Breve recorrido por las teorias educativas mediadas por tecnologias

En este apartado, queremos presentar algunas de las nuevas teorias de la
educaciéon mediada por tecnologia, al solo efecto de mostrar el crecimiento
del campo. Esperamos que sirva como un sintético marco tedrico y refleje el
estado del arte.

Conectivismo

El Conectivismo es una teoria de aprendizaje que se centra en cémo las
personas adquieren y construyen conocimiento en un entorno digital y
conectado. Este enfoque se basa en la idea de que el aprendizaje ocurre a
través de la conexién de informacidn y recursos, tanto en linea como fuera
de linea. El Conectivismo reconoce que las redes y la tecnologia desempefian
un papel fundamental en la forma en que aprendemos y accedemos al
conocimiento (Downes, 2008; Downes, 2006; Downes, 2005; Siemens, 2006;
Siemens, 2004).

Es una teoria del aprendizaje para la era digital, propuesta por George
Siemens y Stephen Downes y se enfoca en el aprendizaje que se produce a
través de las conexiones dentro de las redes de conocimiento a través de la
Web. El conocimiento en el Conectivismo es cadtico, se manifiesta entre los
nodos por los que fluye la informacidn. Cada comunidad forma redes que
se conecta con otras redes para aprender de manera conjunta. Por ejemplo,
el conjunto de profesores universitarios que hacen divulgacién cientifica
conforma una red que, a su vez, puede conectarse con redes de estudiantes
universitarios, profesionales o publico en general. A su vez, estas redes son
espontaneas, es decir, no se constituyen de manera formal.
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Para esta teoria, el aprendizaje y el conocimiento se encuentran en la
diversidad de opiniones. Los alumnos reconocen e interpretan las pautas y
se ven influenciados por la diversidad de las redes, la fuerza de los lazos y
su contexto. El papel del estudiante se centra en adquirir la habilidad para
seleccionar entre tantas formas y medios de informacion y de comunicacion.
Esto lo vemos en clases cuando pedimos que estudien un tema y, ademas
(o en vez de) utilizar la bibliografia de catedra, se vuelcan a Google para
investigar por su cuenta.

Siemens (2004) identifica los principios del conectivismo de la siguiente
manera:

El aprendizaje y el conocimiento se encuentran en la diversidad de
opiniones.

El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de
informacion.

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La capacidad de saber mas es mads critica que lo que se sabe
actualmente.

La capacidad de ver conexiones entre campos, ideas y conceptos es
una habilidad fundamental.

La capacidad de mantenerse actualizado en el conocimiento actual
es esencial.

La capacidad de discernir entre informaciéon importante y no
importante es fundamental.

La capacidad de reconocer cuando se necesita saber algo es mas
importante que lo que se sabe actualmente.

La capacidad de navegar en redes, en linea y fuera de linea, es una
habilidad critica para el aprendizaje.

La capacidad de entender el funcionamiento de los sistemas
complejos es una habilidad critica para el aprendizaje.

Por lo tanto, para el Conectivismo, la fuerza de los aprendizajes se encuentra
en la diversidad de opiniones y depende de la habilidad de los estudiantes
para adquirir la informacidn correcta del mar de datos cadticos de la Web.
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Entorno personal de aprendizaje (PLE)

El entorno personal de aprendizaje es como el cuaderno donde tomamos
apuntes. En él dejamos asentado lo que menciona el docente, las ideas que
nos surgen durante la clase, nuestras dudas, referencias bibliogréficas y
fechas importantes como plazos para entregar un trabajo o el dia del examen.
Mas aln, nuestro PLE puede extenderse en varios medios y formatos como
cuadernos, fichas de lectura, libros con sefialadores y fotocopias. Pues bien,
este concepto llevado al mundo digital es lo que conocemos como entorno
personal de aprendizaje o PLE (por sus siglas en inglés, Personal Learning
Environment).

Adell y Castafieda habian ensayado, en el 2010, una base conceptual
definiendo a los PLE como “el conjunto de herramientas, fuentes de
informacion, conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma
asidua para aprender” (Adell & Castafieda, 2010, pdg. 23). Este concepto es
sumamente amplio, asi que, en lo que sigue, nos cefiiremos a los PLE que se
implementan dentro de un campus virtual como Moodle (Alserhan y Yahaya,
2021).

Esta primera aproximacion buscaba resaltar la forma en que las personas
configuran y utilizan sus entornos de aprendizaje. El punto de partida es el
estudiante, que elige sus recorridos, que utiliza la Web, las redes sociales, las
bases de datos cientificas y demads recursos, para ganar conocimiento sobre
un tema. El entorno de aprendizaje asi pensado no colisiona con el curriculo,
las actividades del aula o los trabajos practicos, sino que suma posibilidades
de acceso al conocimiento. El estudiante puede leer un libro mientras viaja en
el colectivo, hacer un trabajo practico en grupo cuando él y sus compafieros
se conectan por WhatsApp o, incluso, encontrar las fuentes bibliograficas
buscando en repositorios digitales. Entonces, a las experiencias clasicas que
configuraban los escenarios de aprendizaje en la educacion presencial, las
tecnologias actuales le agregan nuevas practicas donde las redes obtienen
un sentido pedagdgico. El campus virtual forma asi una trama de procesos
individuales y colectivos, que configuran una ecologia del aprendizaje
(Castaieda & Adell, 2013). Los PLE estan compuestos por:

e Herramientas y estrategias de lectura: las fuentes de informacion a
las que el estudiante accede en el campus virtual.
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e Herramientas y estrategias de reflexion: foros y demas espacios
donde el alumno puede transformar la informacién (escribir,
comentar, analizar, recrear, publicar).

e Herramientas y estrategias de relacion: mecanismos para
relacionarse con otras personas (compafieros, docentes, especialistas
y otros) para seguir aprendiendo (Castafieda & Adell, 2011).

Las fuentes de informacidn constituyen el primer componente de un PLE.
En la educacién tradicional este componente constaba en su mayor parte
de material bibliografico y el medio predominante era la palabra escrita.
Los habitos de estudio hoy se alejan del libro impreso para moverse hacia
los libros digitales, los videos (particularmente los videotutoriales) y los
contenidos multimedia interactivos que ofrece la Web (Morduchowicz,
2008). El hipertexto es mas adecuado para los tiempos que corren, tanto
porque es interactivo y permite saltar de un contenido a otro a través de los
enlaces, como por una practica tan frecuente como infame, la de copiar y
pegar. La busqueda de informacidn, por lo tanto, se basa tanto en la lectura
como en revisidn interactiva de recursos multimedia.

Asuvez, esta apropiacion de informacidn dispara multiples procesos mentales
a fin de otorgarle sentido a los saberes adquiridos. La reflexion sobre la
informacion revisada da lugar a procesos de reconstruccion del conocimiento
para integrar lo nuevo a los constructos cognitivos adquiridos previamente.
Estos mecanismos son de reflexién, categorizaciéon, reorganizacién,
priorizacién, reelaboracién, abstraccion, sintesis y aplicacién en problemas
contextualizados.

Para que este esfuerzo de representacion e interpretacién se consolide
en un aprendizaje significativo, debe estar presente un espacio para la
reelaboracion. Es aqui donde aparecen servicios y herramientas de autoria
para la publicacién de contenidos: los blogs (entendidos como bitacoras
textuales, en video o multimediales), plataformas de video como YouTube,
los muros de las redes sociales, las plataformas educativas y los canales de
comunicacién que permiten interconectar estos recursos (Castafieda & Adell,
2013; Ausubel, 2002).

El componente mas distintivo y relevante del PLE es la posibilidad de compartir
lo aprendido. Las personas y sus interacciones se constituyen en fuente y
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construccién colectiva del conocimiento. Asi, el PLE es un entorno personal
e individual en donde lo propio es parte de la comunidad. Es un circulo que
se cierra en el mismo punto donde se abrid. Las personas aprenden de las
multiples fuentes de la comunidad educativa, a la que volveran con sus
producciones con nuevos aportes enriquecidos.

Castafieda y Adell hablan de una red personal de aprendizaje (PLN, por sus
siglas en inglés). La red personal de aprendizaje es el componente del PLE
gue permite comunicar conceptos, reflexionar en forma grupal, debatir y
reconstruir el conocimiento, evacuar dudas, preguntar lo que se desconoce
y compartir lo aprendido. Atendiendo al contexto de desarrollo social y
tecnoldgico, para estos autores, la posibilidad de compartir en conocimiento
es la parte mas importante del PLE (Castafieda & Adell, 2013, pags. 17-18).

LaaN

La teoria del Aprendizaje como Red (por sus siglas en inglés, Learning as a
Network) surgié como un intento de dar sustento pedagdgico a los PLE. A fin
de crear un marco para los procesos del ensefiar y del aprender, partiendo de
los PLE, se apeld a la compatibilidad de diversas teorias como el Conectivismo,
la teoria de la Complejidad y el Aprendizaje de doble bucle, en un esfuerzo
por integrarlos de manera que se complementen (Chatti, 2013).

Si partimos del Conectivismo, contamos con un marco para establecer
conexiones a nivel externo, conceptual e intrapsiquico. También seria un
aporte del Conectivismo el reconocimiento de patrones. El aprendizaje de
doble bucle le da al estudiante los recursos y la autonomia para detectar
y corregir errores en la busqueda de soluciones mediante el cambio de
estrategias. A diferencia del aprendizaje prescriptivo que establece los
algoritmos esperados para encontrar una solucién a un problema situado,
el aprendizaje de doble bucle permite que el estudiante auténomo analice
de forma critica si conviene seguir una linea de pensamiento o conviene
cambiar a otra. En la base de este enfoque se encuentra el aprendizaje por
error, la interpelacién de teorias y el disefio curricular flexible. La teoria
de la complejidad, por su parte, elimina los contextos de certidumbre que
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caracterizan a la educacién tradicional, basada en prescripciones y respuestas
esperadas, para trabajar en escenarios de cambio rapido y permanente.

Cuando estas teorias convergen en un espacio de aprendizaje centrado en
el alumno, se obtiene un punto de partida que es el Entorno Personal de
Conocimiento (PKN, por sus siglas en inglés Personal Knowledge Network).
Para cada estudiante, su PKN es una coleccién adaptativa de nodos de
conocimiento y conocimiento para la practica (Chatti, 2013).

De lo expuesto se desprende una concepcidn particular del estudiante: a) debe
ser un buen productor de redes de conocimiento (knowledge networker); y
b) que aproveche el contexto de aprendizaje de doble bucle (Chatti, 2013).

De lo anterior se sigue que un buen productor de redes sociales tiende a
crear, fortalecer y administrar su red externa para ampliar los nodos de
conocimiento. Es capaz de identificar conexiones, reconocer patrones,
identificar los nodos mas fructiferos, aprender de multiples fuentes y ayudar
a los demas a construir sus propias redes. Mas aun, para sacar partido del
doble bucle, debe ser capaz de elaborar sus propias representaciones de las
teorias-en-uso, reflexionar, ser autocritico, poner a prueba y, eventualmente,
reconfigurar su esquema de teorias-en-uso.

El otro concepto clave de la teoria LaaN es el de ecologias del conocimiento.
Se considera ecologia del conocimiento a la red interconectada por lazos
débiles de cada PKN individual, de la cual emerge, de abajo hacia arriba,
un paisaje intensivo complejo de conocimientos. En otras palabras, la suma
de multiples PKN resultaria en un entorno sinérgico mds complejo, del cual
nacen propiedades emergentes como las entidades autoorganizativas y que,
en términos de la teoria de la complejidad, evolucionan de diversas maneras
gue no se pueden anticipar ni predecir (Chatti et al., 2012).
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Imaginar el aula virtual

Sabemos por experiencia que los inicios son dificiles. Para un docente que
recién arriba a la opcidn pedagdgica de educacion a distancia, imaginar un
aula virtual es un desafio estresante. Cuando uno ha transitado toda su vida
académica en la presencialidad, ya sea como estudiante o como profesor, el
aula virtual es un vacio pues no tiene referencias conocidas. Quizas en los
apartados anteriores ya pudo darle alguna forma en su imaginacién, pero
muy probablemente se trate de abstracciones de bordes difusos.

Para que pueda imaginar la forma de su clase virtual y la disefie de manera
efectiva, tendrd que considerar varios factores:

En primer lugar, las tecnologias que utiliza la instituciéon educativa.
No solo porque cada tecnologia tiene sus ventajas y desventajas, sino
porque, ademads, estas tecnologias se disefiaron para un propdsito
especifico y bajo un determinado paradigma. Por ejemplo, Moodle es
una herramienta pensada desde el socio constructivismo, por lo que
lo principal en esta tecnologia es la interaccidn (Al-Qahtani, 2019).

En segundo lugar, todo va a cambiar. De la inmediatez de la
presencialidad a la asincronia de la educacion a distancia, la forma de
dictar clases tiene muchas reglas cambiadas (pero no todas). Y esto
no es malo en si mismo. Que la presencialidad sea mas conocida, no
le da la hegemonia de la educacién. Por ejemplo, en los entornos
inmersivos de los mundos virtuales, los alumnos pueden interactuar
con representaciones de conocimiento que no son posibles de
replicar en un aula tradicional (Dickey, 2005).

En tercer lugar, el objetivo de la educacidn a distancia es hacer que
la flexibilidad sea una ventaja. Es lo que les permite a los estudiantes
asistir desde cualquier lugar y en cualquier momento (Khalawi
y Halabi, 2020). El docente debe pensar en nuevas estrategias
disefando actividades de aprendizaje asincronico y proporcionando
recursos de forma que los alumnos puedan estudiar cuando estan en
condiciones de hacerlo.

Finalmente, incorporar el habito del trabajo colaborativo. El docente
presencial esta solo la mayor parte del tiempo; llega a la universidad,
firma la asistencia, completa el libro de temas, ingresa al aula y se va.
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Dicta clases, pero rara vez articula con otro docente. En la virtualidad,
la norma es el trabajo colaborativo en equipo. Se coordinan los
esfuerzos y se reparten las cargas. En esta opcién pedagdgica, los
docentes podemos hacer mas, porque tenemos la ayuda de todo
un equipo: directores de carrera, tutores, asesores pedagdgicos,
contenidistas, curadores de contenido, bibliotecarios y mas.

Casi todo cambia. Y es eso es lo mejor de todo.

Volviendo al punto inicial, écdmo puede imaginar una propuesta diferente?
La estrategia es hacerlo un paso a la vez. Para abordar su complejidad en
profundidad, le ofrecemos el resto del libro. Pero permitanos asegurarle que,
con los estudiantes en mente, todo fluye con facilidad.
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Capitulo 2:
Planificar el aula virtual

En este capitulo dejaremos todo listo para comenzar a crear contenidos.
Tener objetivos claros permite optimizar los tiempos y reducir la carga total
de trabajo. Por lo tanto, antes de armar un espacio curricular, vamos a dedicar
una hora de nuestro tiempo a definir los objetivos de logro y cémo queremos
alcanzarlos. De esta forma, no trabajaremos de mds, ni de menos.

Como calcular los tiempos de cursado asincrénico

El primer tema que debemos dominar es el calculo de los tiempos. Esto puede
parecer preocupante o contraintuitivo. En este punto nos preguntamos,
écémo calculo el tiempo en una modalidad que lo disocia? ¢ Qué es dar clases
si no sé cuando entro al aula y cuando salgo? Bien, para responder a esta y
otras dudas que se presentan en la practica, vamos a dedicar unas lineas a
charlar sobre el célculo de los tiempos.

Las horas de cursado de un espacio virtual estan definidas por el tiempo
promedio que le toma a un estudiante apropiarse de los saberes expuestos en
el material de catedra. En educacién a distancia el material educativo (horas
de teoria) esta compuesto principalmente por textos escritos, videos, audios
e imagenes. Para estimar cuanto tiempo de estudio le demanda al estudiante
aprender el material educativo, le proponemos las siguientes férmulas:
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Texto escrito

Un lector promedio lee entre 100 y 400 palabras por minuto, dependiendo
del grado de concentracién y la tarea a realizar. Por ejemplo:

e 100 palabras / minuto: es una lectura profunda y reflexiva.
e 200 palabras / minuto: tiempo promedio para la apropiacion de saberes.
e 300palabras/minuto:revision de conceptos o lectura de descubrimiento.

e 400 palabras / minuto: lectura superficial (scanning y skimming?) para
reconocer la estructura del texto o encontrar palabras clave.

Esta formula le permitird estimar con precision el tiempo que necesitaran
sus alumnos para leer sus apuntes. Tenga presente que, ademas de leer,
el estudiante necesita reflexionar sobre lo que estd aprendiendo y tomar
apuntes. Esto es aproximadamente un 10% mas.

Para simplificar la tarea le proponemos una regla mas practica que hemos
desarrollado desde la heuristica. Consiste en pensar los textos como paginas
de 300 palabras cada una.

cantidad de paginas = total de horas * 11

IMPORTANTE O

De ahora en adelante, el parametro que utilizaremos es el siguiente:
11 paginas = 1 hora de estudio

Es una regla practica que nos permitird dimensionar la distribucién del tiempo
de estudio para la planificacién didactica y para el armado de la clase.

1 El término scanning se refiere a la accidon de leer superficialmente las oraciones para
buscar alguna pista visual como, por ejemplo, un titulo o una palabra clave. Skimming, por
su parte, consiste en leer los pdrrafos inicial y de cierre de cada capitulo, para tener una
idea general del tema.
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Por ejemplo:

Si tiene que dictar 20 horas catedra de las cuales 14 son de teoria, la férmula
sera la siguiente:

cantidad de paginas = 14 * 11 = 154

Es decir que, para dictar 14 horas de teoria, usted como docente deberia dejar
a disposicion textos que promedien las 154 paginas. No habria problema si
solicitara un poco mds o un poco menos; digamos que puede variar en unas
5 paginas. Ahora bien, si agregara 11 paginas, entonces estaria tomando una
hora mas de la que le corresponde. No lo haga, es muy importante respetar
el tiempo de cursado de los alumnos. Recuerde que su unidad curricular no
es la Unica, y que el estudiante también tiene una vida personal mas alla de
la académica.

Del mismo modo, si tiene que seleccionar una bibliografia para sus
estudiantes, podra dividir la cantidad de paginas por 11 para saber cuantas
horas demanda su estudio.

En caso de que se exceda en la cantidad de paginas, opte por alguna de estas
soluciones:

e Lea cuidadosamente el material y priorice lo mds importante; luego,
coloque como bibliografia obligatoria aquella que se pueda leer dentro
de la cantidad de horas de su espacio curricular y, todo lo demas,
déjelo como lectura optativa. Las lecturas optativas son como una
yapa o regalo para nuestros estudiantes, pero no puede evaluarse.

e Sj aun sobrepasa la cantidad de horas disponible, opte por escribir
una clase, resumen o sintesis, con referencias a la bibliografia de base.
Ahora su texto sera el material de estudio y la bibliografia serd optativa.

e Alternativamente o de manera complementaria, considere utilizar
recursos como mapas mentales, mapas conceptuales o infografias.
Este tipo de material educativo sintetiza grandes volimenes de texto.

37



Ruiz Blanco — Abaca — Ramoén — Melonari

Audios y videos editados

Cuando el material de catedra esté compuesto por videos o fragmentos de
audio editados, el tiempo de estudio es la duracion del recurso, mas el tiempo
gue requiera tomar apuntes y comprenderlo, aproximadamente el doble.

tiempo de estudio = duracién del recurso * 2

En este caso consideramos audios y videos que se editaron pedagdgicamente
tales como los videos de YouTube, de TikTok o pddcast. Se caracterizan porque
no tienen silencios, ni informacidn irrelevante. Suelen ser sintéticos y de poca
duracién, es decir, entre 6 y 20 minutos.

Audios y videos sin editar

Para las clases sincrénicas que se grabaron, la estimacion es mds simple
tiempo de estudio = duracidn del video

Estos recursos suelen tener silencios, preguntas de los participantes y algunos
minutos dedicados a la socializacion. Se recomienda no utilizarlos ya que los
estudiantes suelen saltear segundos cuando los encuentran aburridos.

Trabajos prdcticos

Las horas de prdctica se calculan seglin el tiempo que demande su
realizacién, del mismo modo que en el cursado presencial. En este caso, le
recomendamos que use el mismo criterio que aplica en la presencialidad.
También es conveniente conversar con los estudiantes, llevar un registro de
las dificultades en la realizacién de cada actividad y establecer heuristicas
propias para los siguientes afnos.

Mas adelante veremos cdmo implementar los trabajos practicos dentro de
un aula virtual, pero lo importante aqui es centrarse en los objetivos de
logro y pensar en actividades situadas. Las actividades que le pidamos a
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nuestros estudiantes deben estar en relacién directa con las competencias
gue necesitamos que desarrollen. Por lo tanto, en este punto no hace falta
pensar en la tecnologia; solo debemos pensar en las actividades que mejor
promuevan el aprendizaje. Cuando llegue el momento tendremos decenas
de opciones para utilizar en la plataforma.

Objetivos didacticos

La pregunta que debe hacerse todo docente antes de comenzar a planificar
las clases es équé quiero que logren mis estudiantes? La respuesta a esta
pregunta es el conjunto de los objetivos didacticos. Es la meta, |a finalidad o
el propdsito de nuestras clases; es el resultado que queremos que consigan
nuestros alumnos (Morales Vallejo, 2013). En otras palabras, nuestras clases
deben estar dirigidas hacia dichos objetivos didacticos.

En este punto le sugerimos seguir el siguiente proceso:

1. Revisar el programa analitico de la asignatura: el primer paso para
establecer los objetivos didacticos es revisar el programa analitico del
espacio curricular. El modelo de programa analitico puede variar entre
universidades, unidadesacadémicasy carreras, inclusive. Sinembargo,
lo mas comuin es que los objetivos didacticos? estén declarados al
principio y a nivel general. En los programas mas detallados, estos
objetivos seran especificos para cada unidad didactica.

2. Establecer los objetivos especificos para cada clase: como cada
unidad didactica comprende un conjunto de contenidos a abordar,
conviene detenerse unos minutos a determinar qué queremos que
logre nuestro estudiante en cada caso. Por ejemplo, que puedan
explicar, distinguir, implementar, desarrollar, evaluar, crear, etc. Es
decir, que pensemos en los procesos cognitivos que el alumno debera
desarrollar, lo que condicionara como estudiara y cdmo se le evaluara.

3. Determinar qué recursos didacticos se utilizaran para alcanzar
dichos objetivos: una vez que tengamos en claro los objetivos del

2 Otro término para objetivos didacticos es objetivos de logro.
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espacio o de la unidad curricular, deberemos discernir cémo ser
articularan las clases y las actividades para conseguir todos y cada
uno de los objetivos. Solo para ser claros, no es necesario que todas
las clases aporten a todos los objetivos; solo se debe garantizar que,
al finalizar el cursado, se haya trabajado para conseguir todas las
metas planteadas.

En sintesis, el objetivo didactico es el resultado deseado en el desarrollo del
alumno. Es decir, conocer lo que no conocia, entender lo que no entendia,
hacer lo que no sabia hacer, amar lo que no amaba o no le gustaba (Morales
Vallejo, 2013).

Hay muchas guias para establecer estos objetivos y nuestra propuesta es
utilizar la Taxonomia de Bloom adaptado para la Era Digital por Churches
(2009). La Taxonomia de Bloom (1990) es una clasificacién de los objetivos
didacticos y habilidades que los educadores establecen para sus estudiantes.
Se denomina taxonomia porque es una clasificacion ordenada y jerarquica
qgue va desde las habilidades de pensamiento de orden inferior, hasta las
de orden superior (Anderson y Krathwohl, 2001). Desde la propuesta inicial
de Bloom y colaboradores en los afios 1970, se ha actualizado en varias
oportunidades y la version de Andrew Churches es particularmente operativa
para la educacién a distancia, ya que toma en consideracion las actividades
de aprendizaje mediadas por tecnologia.

La taxonomia de Bloom consta de seis categorias ordenadas en orden
creciente de dificultad en el procesamiento mental de la informacion. Es
decir, es un listado de menor a mayor complejidad en funcién del proceso
cognitivo que requiere un trabajo concreto (ver llustracion 1 Taxonomia
de Bloom actualizada por Churches). La tarea menos demandante para el
estudiante es recordar, que se sitla en la base de la lista, luego le siguen
comprender, aplicar, analizar, evaluary crear. La capacidad de evaluar requiere
tomar en consideracion varios criterios, comparar el objeto de estudio con
dichos criterios y determinar en qué medida se cumplen o no; mientras que
crear, requiere avanzar sobre algo que no se ha hecho antes y recombinar
conceptos preexistentes y articular desde una yuxtaposicion coherente, una
tarea nada facil.
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llustracion 7
Taxonomia de Bloom actualizada por Churches

Evaluar

Analizar

Recordar

Nota: elaboracion propia

Por lo tanto, cuando pensamos en los objetivos didacticos, también estamos
haciendo una eleccién acerca de cdmo vamos a ensefar y qué actividades
vamos a solicitar para promover la adquisicién de saberes y el desarrollo de
competencias. La Tabla 1 Actividades para la Era Digital muestra la relacién
entre los objetivos didacticos y las actividades que los impulsan:
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Tabla 1
Actividades para la Era Digital

Habilidades de pensamiento Actividades
de orden superior

Crear Programar, filmar, animar, bloguear, crear
contenido en video, publicar un poddcast,
colaborar en una wiki, transmitir en vivo, dirigir,
publicar en redes sociales.

Evaluar Comentar un articulo de blog, revisar, publicar,
moderar, colaborar, participar en redes
(networking), reelaborar, probar.

Analizar Recombinar, relacionar, validar, hacer ingenieria
inversa, crackear, compendiar informacién de los
medios.

Aplicar Ejecutar, cargar, jugar, operar, hackear, subir

archivos a un servidor, compartir, editar, poner
en valor una teoria, utilizar un método.

Comprender Explicar con palabras propias, hacer busquedas
avanzadas, hacer busquedas booleanas, hacer
periodismo en formato de blog, usar las redes
sociales, categorizar, comentar, anotar, suscribir
a un posicionamiento.

Recordar Enumerar con vifietas, resaltar, marcar, hacer
busquedas simples.

Habilidades de pensamiento
de orden inferior

Nota: Compilado de Cuenca y cols. (2021), Churches (2009), Aliaga (2012)

Si ya podemos establecer los objetivos didacticos, el siguiente paso es hacer
la planificacidn didactica para conseguir dichas metas de aprendizaje. Para
mas detalles, ver

Anexo I: Taxonomia de Bloom actualizada por Churches.
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La planificacion didactica

Ahora que sabemos calcular los tiempos en la virtualidad y tenemos una clara
idea de lo que nuestros estudiantes necesitan para aprender, vamos a pasar
al disefio de la secuencia didactica. Con este instrumento de planificacién
de las actividades del aula, después solo tendremos que seguir unos simples
pasos para armar nuestro espacio curricular.

A todos los docentes nos pasa que imaginamos nuevas y mejores clases para
nuestros estudiantes. A veces, estamos viendo una pelicula y pensamos en
lo ilustrativa que serd tal o cual escena para explicar un concepto. A veces, al
terminar una clase vemos el entusiasmo de nuestros alumnos por un tema
en particular y decidimos que al afio siguiente lo vamos a trabajar en mayor
profundidad. O bien, al contrario, encontramos que un tema fue tan aburrido
gue jamas lo volveremos a dictar de esa forma.

En este punto le pedimos que recupere todos esos momentos en los que
imagind las mejores clases que queria dar. Tdmese su tiempo. Quizas en este
momento sienta un hormigueo en el estdmago. Esa sensacién que dice: ¢éme
animaré ainnovar?, ¢y sino les gusta?, ¢y si quedo como un tonto por salir de
la norma? Bien, esta profesion no es para tibios. Esto es Educacion y estamos
para cosas mas grandes asi que ihay que animarse a innovar!

Anijovich y Mora (2010) sostienen que los contenidos son tan importantes
como la forma en que los dictamos. Van juntos, se entrelazan y, muchas
veces, se piensan juntos. Incluso desde afuera se ven iguales; algunos
estudiantes piensan que un tema es de gran importancia, pero quizas solo
sea por la formay pasidén con que se les enseid. A veces piensan que un tema
es aburrido, pero el tema podria ser divertido, si no fuera por la forma en que
el profesor lo dictd. Saberes y didacticas van de la mano, pero son dos cosas
distintas y, en este momento, necesitamos diferenciarlos.

La forma en que dictamos un saber se denomina estrategia didactica y tienen
dos dimensiones:

e La dimension reflexiva, que se caracteriza por el proceso de
pensamientodel docente, elandlisis que hace del contenidodisciplinar,
las variables de contexto (a quién ensefa, para qué se ensefia, cémo
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le va a servir en el ejercicio de la profesidn) y qué alternativas existen
(clase magistral, debate, analisis de casos y otros).

e La dimensidn de la accidn, que supone seguir y poner en marcha las
decisiones tomadas. Esto se da durante el cursado, donde uno, cada
dia, vuelve sobre la planificacion para recordar qué hacer y cémo
hacerlo.

A suvez, las autoras citadas dividen estas dos dimensiones en tres momentos:

1. El momento de la planificaciéon en el que se anticipa la forma del
dictado de las clases.

2. El momento de la acciéon propiamente dicha, es decir, cuando
interactuamos con el estudiante.

3. El momento de evaluar la implementacién del curso de accion
elegido, que es una reflexién que mide los resultados en funcién de
los objetivos planteados (Anijovich & Mora, 2010).

Se trata de un ciclo que repetimos todos los afios a fin de mejorar
continuamente las practicas.

La clave de todo diseno es el rediseio

Llegados a este punto, hay que decir que el disefio de una secuencia didactica
no es un proceso lineal. Muy por el contrario, es una labor creativa y, como
tal, tendra varias modificaciones hasta estar completa. Es muy comun que
al terminar de explicitar la secuencia didactica nos hayamos pasado con
los tiempos, que algunas unidades tengan mas contenidos que otras o que
gueden demasiados trabajos practicos agrupados en un breve periodo de
tiempo.

Es aqui donde deberemos priorizar contenidos y actividades poniendo
siempre el foco en las necesidades de nuestros estudiantes. Le proponemos
algunas preguntas guia:

e Cuando termine el cursado, équé saberes son indispensables?
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e Cuando ejerzan la profesién, ¢qué problemas deben ser capaces de
resolver con lo aprendido en mi espacio?

e (Qué pueden aprender por su cuenta y como alentar la autonomia?

e (Qué necesitan de parte de la catedra para resolver las actividades
que se les solicitaran?

e (Cualessonlostemasy actividades menos importantes en el contexto
general de la carrera?

Una vez que hayamos respondido estas preguntas para ordenar nuestro
pensamiento, podremos repensar nuestro diseiio. Esto es, eliminar algunos
contenidos en favor de otros, agrupar dos actividades débiles en otra mas
demandante o, incluso, enfocar un concepto desde otro lugar.

La secuencia didactica es un borrador sobre el que intercambiamos tiempos,
contenidos y actividades hasta obtener la mejor combinacidén posible. Es una
negociacion entre todo lo que queremos ensefiar y lo que podemos ensefar
desde las horas estipuladas en la carrera. Es que los docentes quisiéramos
regalar todo nuestro conocimiento, de manera que los estudiantes no
tuvieran mas que aprovechar todo lo que nosotros aprendimos para poder
trabajar. Pero no funciona asi. Tenemos pocas horas para ensefiar todo lo que
sabemos que es importante y también tenemos que dejar que el estudiante
recorra sus propios trayectos.

Por lo tanto, hacer una secuencia didactica es hacer y rehacer. iSin miedo!
Que no es tiempo perdido, sino tiempo ganado para construir la mejor
experiencia de aprendizaje que podamos darle a nuestros estudiantes.

Criterios para tener en cuenta antes del cursado

En educacién a distancia ponemos el énfasis en la planificaciéon. No solo
hacemos una planificacién diddctica basada en los objetivos de logro, sino
que, ademas, dictamos clases mucho antes de que nuestros alumnos estén
inscriptos. Es una metafora, pero sirve a los efectos de entender lo que
estamos haciendo. Cada vez que disefiamos un material de estudio o creamos
una actividad estamos desarrollando nuestras clases. Sin embargo, nuestros
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estudiantes estaran viendo ese material dentro de dos o cuatro meses; tal es
la disociacion entre tiempo y espacio en la educacién asincroénica.

Entendemos que esto se viva como una exigencia desmedida. Después de
todo, a ninguno de nosotros nos sobra el tiempo. Sin embargo, tener todo
el material listo antes de que los estudiantes comiencen a cursar tiene una
gran ventaja y es que, desde la gestion de la carrera, pueden validar nuestro
espacio virtual en el marco del aseguramiento de la calidad. Es otra forma de
pensar la educacion. Los docentes en la presencialidad estamos muy solos,
especialmente en la educacion superior donde no es comun contar con una
observacién de clases. La mirada de otros nos ayuda a mejorar y este espacio
de revision sirve a tal efecto.

Pero hay otra cuestion a tener en consideracion: el aula virtual no es un
sitio web. Aunque tengan como base las mismas tecnologias, las légicas son
distintas. En un sitio web, digamos, un periddico, se espera que los contenidos
cambien todos los dias. Sin embargo, en un aula virtual el estudiante necesita
un registro claro y estable.

Le proponemos que pensemos este tema desde el absurdo. Sin pérdida de
generalidad, supongamos que el cursado comienza un lunes, pero usted
no tuvo tiempo de subir el material y las actividades. Entonces, todos los
estudiantes que ingresen a la madrugada del lunes veran que no hay material
y pensaran que no tienen trabajo para la semana. Quizas el lunes a la tarde
pueda subir material y quienes accedan el martes se pongan a trabajar.
Digamos que, el miércoles tiene una gran idea y agrega el video de una charla
TED, pero, para no sobrecargar de trabajo, elimina un PDF que ya habia dejado
a disposicién. Para el viernes, ya serd un verdadero caos. Entre los estudiantes
gue no cursaron porque no vieron las actividades, los que estudiaron un PDF
gue ya no va a pediry los que llegan tarde y no encuentran el material del que
todos hablan, el cursado quedara dafiado irreparablemente.

Para los docentes acostumbrados a la presencialidad, los cambios de
ultima hora tienen sentido porque tienen la posibilidad de coordinar con
los estudiantes en el espacio del aula fisica. Sin embargo, en la educacion
asincrdnica, esto no es posible ni conveniente. Por eso, una vez que los
contenidos se han subido, no corresponde cambiarlos. Y, claro, esto nos lleva
a contar con una cuidadosa planificacién.
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Mas tarde, durante el cursado de nuestros estudiantes, deberemos estar a
disposicion para responder las dudas, proponer ideas, coordinar encuentros
sincrdénicos y evaluar las actividades practicas. Esta sera una nueva etapa. Los
estudiantes podran ver como el espacio virtual muestra paulatinamente las
actividades que hay que resolver cada semana y tendran a un docente que los
acompafie todo el tiempo. Pero, para entonces, todo estara bien planificado.

Por las dudas le comentamos que esto no supone un contratiempo. Resultay
acontece que, el tiempo de diseifio de material y el de desarrollo de las clases
son practicamente los mismos en la presencialidad que en la educacién virtual.
Lo que cambia es la distribucién. En la educacidn a distancia, la mayor carga
de trabajo se produce en la primera etapa preparatoria, el disefio instructivo,
que es el momento en el que disefiamos las clases y las actividades. Durante
el cursado de los estudiantes, nuestra labor se reduce considerablemente a
responder consultas y evaluar los trabajos. Entonces podemos afirmar que es
el mismo esfuerzo, pero distribuido de manera diferente.

Vamos a cerrar este apartado con una reflexion sumamente importante:

Educar no es inculcar conocimientos.

Solamente dar clases no garantiza la obtencidén de los resultados. Hay muchos
factores en juego: la organizacién de los momentos del cursado, la calidad y
calidez del material educativo, la pertinencia de las actividades, el respeto
y compromiso durante el proceso de evaluacidn; pero también, el contexto
de vida del estudiante, los tiempos disponibles, el acceso a la tecnologia,
los compromisos laborales y familiares. Muchas condiciones se tienen que
dar simultdneamente para que el aprendizaje tenga lugar (Dzib Moo y Avila
Alexander, 2023).

La educacidn es utdpica por naturaleza y este es un ambito en el que esta
permitido sofar. Solo tenemos que dar lo mejor de nosotros.
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Configuracion del curso

Ahora que completamos la planificacion diddactica, vamos a configurar el
aula virtual. Con esto tendremos todo listo para comenzar a crear recursos y
actividades de aprendizaje.

1. Acceda al curso tal como lo hace habitualmente y haga clic sobre el
icono del engranaje en el margen superior izquierdo, Gestion del
curso.

i

("ampll- Sitio Institucional - Web Mail

8 Marticipantes

0 Insignias

& Competencias
BB falihcaciones
@& fres peisons
& Inicio del sitio

£ Calendario

2. En el menu general de configuracién del curso, seleccione Editar la
configuracion del curso.

e i+ £ ;
& Actividades ©Banco de preguntas B Configuracion del & rolac
Mastrar todas las acthvidades del Crea ¥ grganiza preguntas de examan CUrs0 Gestiona tus s

g
fursd Gestions T curso

Banoo de preguntas Uk de o
Contenidd nisractive

Catrgara de prequnta Parficipant
Lugsiinnines

Impial Configuranidn Cabfizacinnes STps
Eritusstss
Fxportar £ FaT i Mémndosc
MY Edizar austes of fnafizacion del > -
Feres s
¥ Insignias Fifializacs

Racuregs z Tor 1
i Premia & s estidiantes Lt
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3. Para determinar la fecha mds temprana para la que existird registro
de actividades de un curso, seleccione Fecha de inicio del curso.

Categariz 42 cursos o e * Departamento de Educacién a Distancia / Espacios de pricticas

v

Wigituluchae) gl Curso [7] Mostiar =

Techa de inoio ded curso

Fecha deé finalizacion del cursa 1] 1 = Julrg H L3 = &3 = 3B s :l 18 HabfiLar

Numeno D del cursa L] EALILABRE

4. Para determinar la fecha en que finaliza un curso y deja de aparecer
en el listado de sus cursos, haga clic en Fecha de finalizacion del

curso.
Categoria de curses o e » Departamento de Educacion a Distancia / Ecpacios de practicas
LRI v
Vizibilidad del cuwso [7] Mostrar =
Fecha de inicia ded cura Q n= abril & o= o0e oo | fh

Fecha de linahzaton del eurse

B EHabilita

Nursiero 1D del curso L7 EADLARZE

5. Para agregar la descripcién del curso, seleccione en Descripcion >
Resumen del curso y agregue el texto con la descripcion del curso.

* Descripcion
Resumen del Cursa e A~ [ B 1 #~ = = Y . 8 . a I fb F
B wm 1 o clem e

| Corso que desarrofia la sene de sucesos que ocumercn en &l temtonc{ Mhexic
afi0s, hasta los procesos de conguista por Espania. vida colonial, guerra dé in
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6. Para adjuntar una imagen del curso, seleccione en Descripcion >
Resumen del curso > Archivos del resumen del curso, elija laimagen
desde su computadora que desea mostrar como portada de su curso.

Archivos del resumen del curss Famadio ke

fresizong

Tipos de archive aceprados:

Imagen (GIF} ot
Imagen (PEG) gy

7. Para seleccionar el formato de temas del curso, seleccione Formato
de curso y elija Formato de temas.

= Formato de curso

Formato e Formato de temas

Secciones ocultas Formato Social n en forma colapsada =
Formato semanal
Temas en peslafias
Paginacion del cuiso 2] TIGsIral das T35 SECLIones en und paging =
P Apariencia

8. Para habilitar el Rastreo de finalizacién, seleccione Rastreo de
finalizaciéon y elija Si en Habilitar seguimiento del grado de
finalizaciéon y Mostrar condiciones de finalizacion de actividad.

b Archivos y subida

Rastreo de finalizacion

Habilitar sequimiento del grado de finalizacion @ S5 0=

Mostrar condiciones de finalizacion de actividad @ 5P 0=
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9. Unavezque realice los ajustes correspondientes, haga clic en

Organizadores del momento del cursado

En la clase presencial nos encargamos de ordenar el cursado a través
indicaciones verbales inmediatas. Lo mas comun es que al ingresar al aula
saludemos, preguntemos cdmo pasaron la semana y, antes de comenzar la
clase, indiquemos de qué se va a tratar. Son cuestiones de cortesia, pues seria
un tanto desconcertante para los estudiantes que comenzaramos a hablar de
un tema aleatorio sin explicar por qué, para qué o qué esperamos de ellos.

Lo mismo se aplica a la educacién a distancia solo que, en este caso, lo
hacemos con marcadores visuales que anticipan el sentido de la siguiente
actividad. A estos marcadores los llamamos organizadores del momento
de cursado y los implementamos con Etiquetas de Moodle. Son como los
iconos que se colocan en los libros para anticipar el sentido del contenido y
técnicamente se denominan paratextos. Constituyen el primer contacto del
lector con el material y funcionan como una guia de lectura, ya que permiten
anticipar cuestiones como el propésito de la informacion.

Dado que es una practica muy extendida en la educacién a distancia, es
comun que cada institucién cuente con un conjunto de organizadores
elaborados por disefiadores graficos como parte del sistema comunicacional
de la universidad (Villagra, 2016). Nuestra recomendacidn es que utilice el
mismo conjunto de organizadores a lo largo de su espacio virtual. Mas aun,
lo ideal es que todos los docentes de la institucién hagan lo mismo, ya que
esto facilita que el alumno comprenda el sentido del material que tiene a
continuacién (Sala, y Laliena, 2023).

Para agregar un organizador institucional, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a su espacio virtual como lo hace habitualmente y haga clic
en
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Tenga a mano los organizadores de su institucion. Recuerde consultar con las
autoridades de su institucién acerca de qué organizadores deberia usar.

ptic insdtoocns  Web Mad

B Patipantes
rnsjeptikisn

B Commips L an

00 Culificationm

o Aria perionl

M Fgna prncpal del sne
[ Calendaria

9 Archilvios pivasas

2. Seleccione el organizador institucional que desea incluir en su
espacio, arrastrelo y suéltelo en su aula virtual. Le recomendamos
guardar en una carpeta en su computadora todos los organizadores
y minimizar la pagina de su aula virtual para poder realizar este paso
de manera mas practica. A continuacidn, haga clic en Subir.

lﬂ S nftear Wb A & B Dgartivm ) -

T TR

|

52



Coémo ensefiar desde el aula virtual

(= A

'y .M:\..—.,A..‘b_.'_. .

T

X

1Ciob drnea huacer com o drchies wodcoa e gng?

ARl uns mmagen b 1 piging del ine

T T tecurss schive

A bl e
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3. Finalmente, podra visualizar el organizador en su espacio. Para
agregar otros organizadores, repita estos pasos.

i 24 Pty 0 ey e S0 ¢

e o o p esibes. e b reeamiendd 1 hosd y media

rch
DA AT e5T Cse e tie b

Ei curse sera evaluade de la siguiente manera

Ahora veamos cdmo agregar una etiqueta de Moodle.

1. Ingrese a su espacio virtual como lo hace habitualmente y haga clic
en Activar edicion.

= Campis Instriosicoral Vel bad

& Bartipantss
W0 sigpiibiin
B Comps o

0D Caiificationg

b Aris perionil

M Figena pancpal del sine
9 Calendaric

3 Archivios pivades
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2. Seleccione el botén de Agregar una actividad o un recurso en el tema
donde desea agregar la etiqueta. Elija el recurso Etiqueta.

L - R

1 B I 192000 T4 S0R S 1 190 COMEHBN 00 HRMDO 08 D0 da 11

Moo Fredlispanios »

; a
=n

- ——
. T

ke W

= (=]
3
=l =
Arghie 2 el g spets tiat
o

e bt
Li] o o L] o

0 gL =P HETTAMATIS XTI go « ANOIEHID Naego © CrptogEmE
a ca - | B a a L]

] g e B " | 0
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3. Ahora, escriba el texto que desea agregar como anticipador del
contenido que los estudiantes encontrardn a continuacion.

& -

» Actualizando Etiquetae
¥ Expandir todo
~ General

B |I|f~

ii

=% 9

B
L2

¢ @inelln]s | 2llelzs =

& =B B\ I D Clla e

En este espadio pucdes encontrar todo aquelio referido al cursado y
organizacion de los temas y practica de la matena: Te deseamos una
! L |

4. Finalmente, haga clic en Guardar y regresar al curso.
¥ Ajustes comunes del madula Lj

* Restricciones de acceso

¥ Finalizacién de actividad

| * Marcas

| * Competencias

Guardar cambios y reqresar al curso " Lancelar
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Como reorganizar los contenidos

Una vez que ya se incluyeron estos organizadores de contenidos en el aula
virtual, estamos listos para seguir agregando otros recursos, materiales y
actividades. Cabe sefalar que, con respecto a la distribucién de contenidos,
se espera que los contenidos se desplieguen de arriba hacia abajo en forma
cronoldgica, de manera légica e intuitiva (Ausubel, 2002).

Entonces, en el caso de que desee modificar el orden de los elementos, podra
realizarlo de dos maneras muy sencillas, tal como veremos a continuacién:

1. Ingrese a su espacio virtual como lo hace habitualmente y haga clic
en Activar edicion.

i insdrtoocnal  Web Mad

A Competanciag ! Y

n Ao )

o Ares peronsl
Introdiuccional curso:

2

M Fiina prncpal dil wnc

8 Calendaria

8 Archivios psilvdtos

0

SR

1N
2. Una primera opcién es seleccionar el elemento que desea mover
desde la flecha que se encuentra junto al recurso, tal como se

muestra en la imagen. Luego, arrastre y suelte el recurso donde
desea ubicarlo.

principal el geis
e
BpIwETs

decontentdo
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3. Lasegunda opcién es hacer clic sobre la flecha del recurso que desea
reubicar y se abrird una ventana con las opciones disponibles.
Seleccione la opcidn hacia donde desea moverlo.

" #l amen Sanitia S8 10 préguntas 34 aotles
pandrin 3 prosbs kos concclmizntos adau
largo del curso: Bl orrso tendrd una dursoon de gna

wertiama enpeands ef 25 de Fabirse y trmimmeds
& F de Marzo coda dia desde ef 25 husts &f 2 36
werh s tpios i o8 dias 2y 4 savan para mandar
y hated s uttiman evaliscones. s libegs ne e
cergaran al leertos DarE que ios poedas yolver 2 feer
evando Vo neceslies pen == recomienda 1 hora y
media de-etudso, o Lareas se fendnd <olo haste o
e mguan- lag 1200 pm. pars mandarias

ROAT AR #1 el

15y gl seguiran It
este curso ez oe & urso sers evaluato de
5 SRjueAte Mmanery. Taress &
puntes entre todas (A excepoion defa nes del

tempol Lmes del tlempo =+-eas = punins Examan

“http/ /earnpu warpluginfle st 345 imed |

audic ogg

0o Fremaspdnico
“eeqhen vacin®
Despues del recutse ~ Mexoa Prefispaniog Libro

A continuacion, podra observar que el elemento ya se encuentra
disponible en el lugar que usted indico.

Lines gal tempo £ pumios

Easepan oo T emittis
+ Tz g Auoin o

+ Linca g& hempa oF
©jtincipad ol sitio En i siguiente tecurse se piade ver | fines compiea de sempo de s temag de la materia
Lusiay

o PO

4 contanids

C *
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Capitulo 3:
Diseno y elaboracion de clases

Empecemos por el principio, équé es una clase? Todos tenemos una idea
mas o menos intuitiva acerca de qué es una clase. Suele ser una exposicién
magistral en la que el docente habla al lado del pizarrén y los estudiantes
escuchan. Si tuvo esta imagen en mente es porque la mayor parte de la labor
docente se parece a esta practica. Sin embargo, no es la Unica formay, en las
préximas lineas, veremos alternativas para la virtualidad.

Desde sus inicios, una clase era una exposicién en la cual el docente
compartia sus saberes con los estudiantes. Este enfoque fue tan exitoso,
durante tanto tiempo, que persiste en nuestros dias. El problema es que
este modelo de clases basadas en la transmisiéon de conocimientos hoy esta
en crisis. Nuestros estudiantes se preguntan para qué sirve que un docente
diga lo que ya estd en la Web. Por eso hoy el modelo de ensefianza, tanto
para la presencialidad como para la virtualidad debe actualizarse. Esto no
significa dar por tierra con todo lo anterior. No estamos diciendo que todo
debe ser nuevo, pero si aquello que ya no tiene sentido en las sociedades del
conocimiento (UNESCO, 2005).

Por lo tanto, para ser practicos, vamos a presentar una definicién que nos
permita repensar la practica de la ensefanza:

Una clase es una exposiciéon de informacidn o conocimientos para los
estudiantes con la intencion de promover su aprendizaje. A su vez, el
contenido de dicha exposicién se ha mediado pedagdgicamente teniendo en
cuenta el nivel de desarrollo actual de los estudiantes y la zona de desarrollo
proximo; es significativo y estd orientado a los objetivos de logro.

Cabe detenerse un instante en esta definicién. La mediacion pedagdgica es
una forma particular de exponer un tema; en términos simples quiere decir
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gue nuestra narrativa es una explicacion para que los estudiantes puedan
apropiarse de los contenidos. De nada sirve reproducir lo mismo que aparece
en los libros si estos no son accesibles para nuestros estudiantes. Y esto nos
lleva a la siguiente cuestidn: qué conceptos hay que explicar y para qué sirven
en la practica profesional.

El concepto de Zona de Desarrollo Proximo fue presentado por Leiv
Vygotsky y se refiere a la distancia que existe entre el desarrollo psiquico
actual del sujeto y su desarrollo potencial. Muchas veces mal interpretado,
este concepto no se refiere a los saberes de nuestro estudiante sino a sus
capacidades (Vygotsky, 2012). Por lo tanto, en la evaluacién diagnéstica, lo
que debemos averiguar no es lo que saben sino lo que pueden hacer; por
ejemplo, la capacidad de analizar, o de disefiar, o de implementar.

Por ultimo, cuando hablamos de aprendizaje significativo, nos referimos a una
teoria de David Ausubel que describe en qué condiciones el estudiante puede
alcanzar un aprendizaje profundo y duradero. El aprendizaje significativo es
un proceso cognitivo que desarrolla nuevos conocimientos cuando estos son
presentados de forma légica y ordenada, tienen relacidn con los saberes previos
y el alumno considera que son valiosos (Ausubel, 2002; Ausubel, et al., 1983).

En sintesis, las clases estdn pensadas para presentar informacidn, proveer
explicaciones vy facilitar el aprendizaje (Giannakos et al., 2015). Pero, para
que las clases den un buen resultado, deben ser explicaciones acordes al
desarrollo actual del estudiante, ser claras, ordenadas, tener relacion con la
vida del estudiante y ser valiosas para su desarrollo profesional.

Las clases se pueden utilizar para introducir nuevos conceptos, recuperar
y reforzar saberes previos, profundizar conocimientos, y recorrer multiples
puntos de vista para conceptos complejos. Ademas, pueden servir para crear
un entorno de interaprendizaje a partir de las interacciones docente-alumno
y el debate entre pares.
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Tipos de clases

¢Como damos clases? La pregunta puede servir como punto de partida para
identificar nuestra forma idiosincratica de ensefianza. En la presencialidad, la
mayoria de los docentes utilizan el tiempo de la clase para hablar sobre un
tema, una didactica que se denomina clases magistrales. Si bien es parte de la
tradicion universitaria, tiene el problema de que coloca al estudiante en una
posicidn pasiva ante el saber. El alumno debe quedarse sentado escuchando
y tomando apuntes, tratando de integrar la mayor cantidad de conocimientos
para reforzarlos mas tarde durante la preparacion de los exdmenes. Sanchez
y colaboradores (2018) sostienen que:

Es evidente que el modelo tradicional de ensefianza, basado
Unicamente en la transmision de informacion por parte del profesor,
presenta mas desventajas que fortalezas. Durante la clase de teoria
los alumnos escuchan las charlas magistrales de sus profesores,
intentando asimilar la informacion que el profesor le transmite
mediante explicaciones en la pizarra, presentaciones en Power Point,
o incluso, en los ultimos tiempos y gracias a las nuevas tecnologias,
reproduccién de videos. (p. 713)

Desde luego no todas las clases magistrales siguen este ritmo. Algunos
docentes saben captar la atencidn de sus estudiantes mediante técnicas de
storytelling o narracion de historias (Davies, 2007; Alterio y McDrury, 2003).
¢Qué se busca en estos casos? Bien, llevar al estudiante por un recorrido que
capture su atencion de manera que, al escuchar, construya modelos mentales
y desafie sus saberes previos.

También hay otros modelos para utilizar en el aula. Por ejemplo, algunos
docentes solicitan lecturas previas para aprovechar el tiempo de clase en
debates o elaboracién de trabajos practicos. A este enfoque se lo denomina
aula invertida (Avalos, 2021). En muchos casos el material de consulta se deja
a disposicion en la plataforma educativa debido a su facilidad de distribucion.

Asi podriamos sumar varias otras alternativas: dindmicas de grupo, la regla
de los 6 minutos que alterna exposiciones breves con trabajos de aplicacidn,
analisis de casos, aprendizaje basado en problemas, entre otras. Loimportante
es reconocer que cada uno de nosotros tiene una forma propia de dar clases.
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Suele seguir alguna corriente, pero ademas lleva nuestra impronta, como un
sello de nuestra propia personalidad (Jackson, 1999).

También cabe afiadir una advertenciatemprana: en este libro nos apartaremos
del uso de Moodle como mero repositorio de material didactico (Herrero y
Torralba-Burrial, 2017). Entendemos que muchos profesores imaginen a la
plataforma como un sitio web, pero, si no es un lugar de encuentro, como lo
son las redes sociales, entonces no habra un aprendizaje activo.

Entonces, aqui podemos detenernos un minuto a pensar cémo podriamos
dar clases en la virtualidad, qué modelo se parece mas a nuestras clases
presenciales, o qué modelo sofiamos para nuestros cursos a distancia.
Haremos un breve listado y luego elaboraremos cada uno de los temas. Los
formatos de clases mas comunes en educacién a distancia son los siguientes:

e Clasesbasadas entexto. Es el formato mds extendidoy guarda muchos
puntos de contacto con los apuntes de catedra que se solian usar
en la presencialidad. Se trata de textos mediados pedagdgicamente
gue citan a temas desarrollados en la bibliografia de catedra (Garcia
Aretio et al., 2007). De esta forma, el estudiante puede tener una
primera aproximacion a un tema desde los textos del docente y luego
profundizar en las lecturas recomendadas. Ahora bien, dado que se
trata de un texto multimedia, suele estar enriquecido con imagenes,
diagramas, videos, audios e interactividad. Nos referimos a ellos
como clases basadas en texto porque la carga de las explicaciones la
lleva la palabra escrita.

e C(Clases basadas en video. Tienen el formato de un video de YouTube,
en donde el docente se dirige al alumno mirando a camara para dictar
la clase. Aunque se parece mas a la clase magistral, tiene dos grandes
ventajas. Por una parte, al estar editada, suele ser mas corta por lo
que puede desarrollar un tema completo en apenas 6 a 20 minutos;
por otra parte, al estar grabada, los estudiantes pueden retroceder el
video para volver a revisar un tema si necesitan reforzar un concepto,
o adelantar el video si la explicacién es un tema conocido. Una vez
mas, al tratarse de un formato digital, el docente puede enriquecer su
narracién con imagenes ilustrativas, videos o animaciones. En estos
casos se recomienda utilizar las convenciones actuales en la edicidn
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de videos como, por ejemplo, eliminar los silencios, sintetizar y citar
la bibliografia de catedra.

Clases basadas en audio. El modelo de estas clases es el pddcast. Aqui
el protagonismo lo tiene la palabra hablada. El docente puede pensar
su clase como un pddcast o un programa de radio. Puede apostar a la
riqueza expresiva de la voz y utilizar sonidos como figuras metafdricas.
También aqui se deben eliminar los silencios, entregar informacion
sintética centrada en las explicaciones del docente y citar la bibliografia
de catedra. A diferencia del formato de video, en las clases basadas
en audio es mas comun trabajar con tiempos mas extensos. Si bien
este formato no admite otros recursos multimedia, su principal ventaja
es que puede consumirse como un audio libro; esto lo convierte en el
medio mas flexible de todos, ya que los estudiantes pueden escuchar
las clases mientras toman apuntes, viajan en colectivo o pasean por la
plaza.

Clasesinteractivas asincrdnicas. Similara untallerenlo metodolégico,
este modelo apela a la accién para promover los aprendizajes.
Se trata de clases en las que el material de catedra interpela al
estudiante con preguntas o ejercicios para que pueda elaborar
conceptos, afianzar saberes o desarrollar competencias. Cabe aclarar
gue no nos referimos a actividades de aprendizaje como los trabajos
practicos, tema que abordaremos en otros capitulos. En este caso nos
referimos a la estrategia didactica de requerir respuestas activas de
los estudiantes para construir nuevos saberes. Ejemplos de este tipo
son las simulaciones en las que el estudiante puede poner a prueba
una hipétesis y dejar que la computadora resuelva la simulacién; con
el resultado a la vista, el estudiante podra reafirmar sus creencias
o enmendar sus suposiciones. En la base de este tipo de recursos
estan los modelos de aprendizaje de doble bucle de Argyris (1991) o
la teoria del aprendizaje LaaN (Chatti, 2013; Castafieda y Adell, 2013)

Clases mixtas. Son aquellas clases que alternan o combinan los casos
anteriores para obtener una configuracién didactica determinada
(Litwin, 2000). Se caracterizan por tener un hilo conductor vy
actividades que incentivan a los estudiantes a poner a prueba sus
aprendizajes. Por ejemplo, puede tener el formato general de una
clase basada en texto, pero intercalar cuestionarios con preguntas;
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si la pregunta se responde correctamente, entonces se avanza en el
siguiente tema, caso contrario, redirige al estudiante a una pagina
en la que pueda profundizar los saberes con déficits. Otro ejemplo
pueden ser los videos con preguntas de verificacién de saberes; para
cada respuesta habrd una devolucién, ya sea para confirmar que
encontrd la respuesta correcta, o bien con una retroalimentacion
para explicar por qué la respuesta elegida no resuelve el problema
planteado.

Ahora que tenemos un inventario de los tipos de clases que podemos
desarrollar en la virtualidad vamos a ver cémo se relacionan con los modelos
conocidos de la educacion presencial y qué criterios podemos elaborar para
su eleccién. La Tabla 1: Modelos de clases virtuales. muestra las relaciones
entre los tipos de clases y los objetivos de logro.

Tabla 2

Modelos de clases virtuales

Modelo de clase

Eleccion

Texto

Si es un docente al que le gusta escribir, esta debe ser su primera opcion.
Quizas ya tenga experiencia elaborando apuntes de catedra, articulos
cientificos o libros. Se trata de textos explicativos que le permiten trabajar
sobre la zona de desarrollo, es decir, llevar al estudiante desde el punto
actual de desarrollo hasta alcanzar los objetivos de logro (Vygotsky, 2012).

Ventajas de este formato: se puede editar con facilidad, admite recursos
multimedia, se sustenta con citas bibliograficas y permite el uso de enlaces a
otros recursos de la Web.

Video

Si le gusta hablar ante camara, o bien, explicar verbalmente imagenes o
secuencias, este sera el formato adecuado. En este recurso predomina la
imagen, asi que se debe destinar tiempo y esfuerzo a crear ideas visuales
potentes; las imagenes no pueden ser meramente decorativas, antes bien,
deben ser parte integral de la mediacion pedagdgica. Aqui se aplican con
rigor los principios del aprendizaje multimedia de Mayer (2009).

Ventajas de este formato: las secuencias de animacion o video son ideales
para explicar procesos. Por ejemplo, el crecimiento de una planta desde
que cae la semilla al suelo puede explicarse con un video en camara rapida
mejor que con una secuencia de imagenes. Adicionalmente, un docente
hablando a cdmara resulta en una conexion mas humana para con el
estudiante.
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Modelo de clase

Eleccion

Audio

Sera el recurso de preferencia para los docentes a quienes les gusta elaborar
ideas a partir de la palabra hablada. Si le gusta dar clases magistrales, el
storytelling, referirse a anécdotas de su labor profesional o analizar casos de
estudio, entonces disefiar este recurso le resultara facil de elaborar.

Ventajas de este formato: permite escucharse como pddcast en cualquier
momento y lugar, una estrategia de acceso al conocimiento que se conoce
como aprendizaje ubicuo (Burbules, 2014).

Interactiva

Si es de los profesores a los que le gusta recomendar libros a sus estudiantes
para que puedan profundizar sus aprendizajes a partir de sus intereses
personales, entonces este sera el punto de partida.

Son aquellas en las que el estudiante puede elegir sus trayectos, interactuar
con el material y poner a prueba sus saberes. Permiten que el docente
considere multiples alternativas segun la caracterizacién de la cohorte

y realice propuestas heterogéneas separadas por categorias (temas de
interés, complejidad técnica, etc.).

Ventajas de este formato: mantiene mejor la atencidn de los estudiantes
al no demandarles trayectos de estudio ya superados o que no son de su
interés. Trabaja con el modelo didactico de menus de aprendizaje donde
cada estudiante elige su camino (Renzulli y Reis, 2007). Este enfoque se
utiliza para desarrollar el aprendizaje auténomo al otorgarle al estudiante
agencia sobre su educacion.

Avanzada

Si es un docente al que le gusta variar estrategias, este es el enfoque ideal
ya que le permitira ser creativo. En este caso recomendamos pensar la clase
desde los objetivos de logro y el contenido a impartir; esto debera guiarle
acerca de qué tipo de clase es la mas apropiada para cada caso.

Ventajas de este formato: permite desarrollar diferentes tipos de
competencias a partir de las inteligencias multiples presentes (en diferentes
grados) en todos y cada uno de los estudiantes (Gardner, 2015).

Nota: elaboracién propia

Habiendo revisado los diversos enfoques, veremos cémo utilizar las
herramientas de creacién de contenidos educativos para darle forma a cada
uno de estos tipos de clases. A continuacion, puede recorrer cada uno de los
apartados para tener un conocimiento general, para ponderar su dificultad
o bien puede saltear el contenido hasta llegar al tipo de clase que mejor
represente su estrategia pedagodgica.
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En todo caso, el resto del capitulo propone tutoriales paso a paso para que
cuente con una guia a la hora de elaborar sus clases. No esta pensado como
una guia definitiva y se tendrd en cuenta que las tecnologias cambian vy
mejoran continuamente. Por lo tanto, su valor radica en la parte técnica; es
decir, en cémo se pueden utilizar las herramientas de creacion de contenidos
para materializar las clases virtuales ¢ Empezamos?

Clases basadas en texto

La clase virtual debe constar de una introduccién, un desarrollo tematico y
una conclusion. Su extension sera breve (1 o 4 paginas de Word) y estara
redactada de manera tal que ayude al alumno a desarrollar las competencias
propias de la unidad didactica. Para hacer mas personal la relacion virtual con
el estudiante, desde la expresidn escrita, se puede redactar el texto como si
fuera una carta a una persona conocida.

Para crear su clase en texto en una pagina de Moodle siga los siguientes
pasos:

1. Tenga su clase redactada en un archivo de Word. Verifique ortografia,
gramatica y estilo retdrico.

2. Acceda al curso tal como lo hace habitualmente y haga clic sobre la

itio Institucional  Web Mail

& Participantes

U Insignias

™ Competencias

storia de México

H

B8 Calificaciones

Area personal m Departamen
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3. Decida en qué tema agregara la pdgina, haga clic en Airadir una
actividad o un recurso y, luego, en la opcidn Pagina.

B e 2:puntos

B Linea de Liomipo. & Editar -

En el Giquienie reqursa se puede ver 13 linea completa e fempo de kos 2mas de la matena.

Edlitar -

!l Fom de canallas 2 Ediw - &

+ Afadir una actividad o en eoursa

2 Prehispanico ¢

Afiadir una actividad o un recurso

Buscar

- Actividades Recursos Hecomendado

e =

Archivo Acistenria Rase de damns Carpetz

it w60 & 0 [ |

=] B 2]

Cuestionario Elementos bootstrap Encuest

& w 8 w o a

=) =] o A
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4. Complete el nombre de la pagina, descripcidn (opcional) y agregue el
texto que desee para su clase basada en la palabra escrita.

KarsrEnda UEa RLisia PaamEa
B AGQEGANGD LUNd NUcva Faginaa

= General

Homore %
,‘/ !
As B | S EE %% B E MG H UExn < BEo=
o m L
] /
"! Mugslra la escrificin e ks phgine 42l aurss @

* Contenido

Contenlo de la pagna L Ar B I £ 2B %% e B US p Y B ES

Desde luego, todos estos formatos basados en la palabra escrita admiten
el uso de otros recursos multimedia como imagenes, enlaces y videos.

5. Si desea agregar imagenes en su pdgina, haga clic sobre el icono de
imagen y seleccione la imagen desde su computadora.

Puiestia I destnpods wn ls pagea el cnss @

* Contenido

Comtenidn de is pagina 0o A R L =EE % % I LT SRE IE Nk

=} _] _,-
il
N
B
e
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6. Sidesea agregar enlaces, haga clic sobre el icono del enlace vy, luego,
pegue la URL en la ventana emergente.

nido

ILIESATH T ESCTTPCHIN B N gyl D Luns - w

Yoo ln pagina

B L AS B~ r:-;s‘:, MR L & owe LS
B 7 B
Crear enlace
510 €5 41NNk
nroducir 18
ht e _edu.af Examinar repositonios.
Abnren uha nu ana
(;‘"r:a ;mar;}
Satiialshices

7. Sidesea agregar un video de YouTube, seleccione el video y copie el
elemento HTML de la opcidn

& vescargar (@) Gmclas
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Incorporar video

1frame widths 550" hetghta 315"
sre="h Thpd s # fwww . youTube .oon /émtred
_ZHkmaldql" title="Vaoulube viden
layer® framehorders"a"
allow="accelerometer | autoplay;
1iphanrd wrire: ancrypred-media;
¥ oseape | pleture-li-plature; web-
share” allowfullscreens</1frames

MASKING - - N
TRICKS g,

OFCIONES DE INCORPORACION

b
inrtaatn

7. Luego, haga clic sobre el icono de HTML, pegue el cédigo HTML que
copid en el paso anterior y, luego, vuelva a hacer clic sobre el icono
de HTML </>. De esta manera, podra ver el video embebido en su
clase virtual.

T 7R SVECENE

G

TRICKS

Mirar en {3 YouTubo
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8. Una vez que realice los ajustes correspondientes, haga clic en
Guardar cambios y mostrar.

¥ Apariencia

b Ajustes comunes del modulo
* Restricciones de acceso

* Finalizacién de actividad

* Marcas

* Competencias

Guardar cambios y regresar al cuiss | Guandar cambios y inuslar

Clases en video

Hay muchas formas de presentar una clase en video. Se puede grabar una
clase como lo haria un youtuber, se puede hacer desde un estilo documental,
con programas de animacion y muchas otras opciones. A continuacion,
presentaremos una forma de hacer clases en video que sigue una tradicion
presencial y, por lo tanto, esta fuertemente arraigada en la cultura docente.
Se trata de las clases basadas en presentaciones de PowerPoint. Se tendrd
en cuenta que los archivos de presentaciones no funcionan en la virtualidad,
ya que carecen de la explicacidn oral del docente. Por lo tanto, en este caso,
veremos cémo agregar las explicaciones habladas a las presentaciones de
PowerPoint.
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1. Tenga lista su presentacion en PowerPoint. Revise ortografia,
gramatica y estilos antes de seguir.

2. Para facilitar la tarea a continuacién, prepare un guion para cada
pantalla de modo que no tenga que pensar en los contenidos a la
hora de grabar el audio. De esta forma, se podra concentrar en su
narracion para articular con una diccién clara, un tono ameno y una
entonacién con tonos que den relieve a los conceptos fuertes.

3. Abra su presentacién de PowerPoint y tenga a mano el guion que
facilitara su exposicion.

Arquitectiioa
modema

Arquitectura
moderna

Etapas de planeacion

4. Ya situado sobre la primera diapositiva, proceda a grabar el audio
correspondiente. Recuerde seguir el texto de su guion para lograr
precision y evitar errores en su grabacién. Para insertar el audio,
seleccione Insertar > Audio > Grabar audio del menu superior.
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5. A continuacidn, le aparecera una ventana emergente donde podrd
grabar su audio. Coléquele un nombre, por ejemplo, “Diapo 17, y
presione el botdén de grabar. Puede detener su grabacién con el
botdn de Stop y escuchar si ha grabado correctamente con el botdn
de Play. Si el audio le parece adecuado, presione Aceptar para que
guede guardado en la diapositiva.

Mueva labia ibgens GEHE plure  Albim de it Senadthrt Gratico | A e e ol Hifperwing Com
diapositiva = L r fotografias~
Diapositvad | Tablas lmdgenes lustradiones Camplementas Vindulos Came

Arquitectura , Grabar sonido

moderna
ﬂomhre: L\laposllwal

Duracion tofattessnida: 0

Canicelar

Catructuras base

6. Sidesea recortar partes del audio, seleccione el icono del audio en la
diapositiva y, luego, presione el botén Recortar audio en la pestaia
Herramientas de audio > Reproduccion del menu superior. Se abrira
un mini editor que le permitird quitar alguna parte del audio. Cuando
esté conforme con el resultado, presione Aceptar.

Vresentamand | Pawel st

Transiciones Bnunaciones Fresentacion con dispositmes Rewsar Vista Complementos Format]

2 ﬁ'\"’ Huracian del fundido n B imician Automiticaments T T e
- M Fuiddicles de-stianla 0000 * ' Byl el Jok dhigpeidtives
:,?:3;:; e R::_,‘&T:r o Fundide de safids (000 . Vﬂl“.mm RepetirIa reproduccion hasta ou intermupcion G ebine ol
Marcedores Editar Opoones de audio

Recortar audie T

b

Fiiaponilivat Muratitie MENZ, 117
or02, 117
D00 ¥ 4l ’ » Q02,117 v

Hora de migio ora de finalizacien

Cancrlar

I A
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7. Sidesea grabar un nuevo audio, seleccione el icono del audio de la
diapositiva y simplemente bodrrelo presionando Suprimir. Puede
subir, en su lugar, un audio grabado desde su computadora, mediante
el menu superior Insertar > Audio > Audio en mi PC.

O
T A=

rode Objeto.  Ecuacion Simbole | Video Audio Grabacion

sitiva = de pantalla

= Audioen MiPC...

Simbolos

Grabar audio...

8. Si desea escuchar el audio, seleccione el icono del audio de la
diapositiva y se desplegara un reproductor que le permitira escuchar
lo grabado. Para una mejor reproduccién y visualizacién, seleccione
el archivo y en el menu superior Reproduccion > Inicio elija la opcidn
Automaticamente vy, luego, tilde la opcién Ocultar durante
presentacion.

000,00 =4

9. Repitatodo el proceso por cada una de las diapositivas que requieran
audio.
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Fresentaeidn enm dinpociive R Fearmate e o it N i e hagorT

(:——j ¢l Ucultar dulm‘le@

Rebobinar después de i repraduceion

10. Si desea obtener una vista previa de su presentacidon narrada,
seleccione Presentacion con diapositiva y, luego Presentacion desde
el principio.

{ 3 5 &1 I £ ! Repr
i E i 5 A s *
- - = . ) | Usar
esds &i Uzzde la Presentar Presentacion Lonfiquracon de la Uz ultar Ensavar Grabar presentacion
grincipio. glapositiva actual  en linea - personalizada -  presentacibn ¢on diapositivas diapositiva intervalos  eon diapositivas = 1% Mos
Infriar pressataridn con diapniitice Cantigurar

Arquitectura ’

moderna

naamion

11. Una vez que esté conforme con la previsualizacidn, seleccione la
pestafia Presentacion con diapositiva y, luego, para grabar desde el
principio, haga clic sobre la opcidon Grabar desde el principio.
Finalmente, en la ventana emergente, seleccione la opcidn Iniciar
grabacion.

Prpati

Transicienes  Animaciones [ % Complementos (U

- i - 3 R producin naraciones
: = ] A i
i =T e i} L=

Presentar  Presentacion Confrguracian de la Cicultar Ensayar  Grobar presentacio
en linca = personalizada = presentacion con diapositivas diaspostnva  intervalos  con diapasitivas

car intanvalos
ostrar controfes multimedia

m von dlaposilivay Cunligurar

Grabar presentacion con diapositivas 7 b 4
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12. Para guardar su video presentacion, seleccione la pestafia Archivo >
Guardar como vy, en tipo, elija Video MPEG-4 (*mp4). De esta
manera, su video quedara descargado en formato MP4 en su

computadora.
=
e Informacion
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13. Para subir el video a su canal de YouTube, acceda a su cuenta con su
nombre de usuario y contrasefia.

= o e o s @0 E RS & 0O H
Al SITESWhE & Seguwnepto Ticket » oo oamrariones:
Gingil  bodgenes iii
7
Busgueda Elogyger
M & B
Ginail Drive Calendar

i & O &

14. Seleccione el icono de la cdmara en el margen superior derecho vy,
luego, haga clic en la opcidn Subir video.

% * (E
s informaticas Juegos de aventura y accion Subidos rec:enteme it

o) Tramsmilic en vivo

HALF'LIFE |

EPISODE ONE

' Half-Life:Episode One | Black Mesa Alien: Monday - Trailer

Dtals

479k

stds - hace 11 mescs 110 kv
15. A continuacion, se abrird una nueva ventana donde debera
seleccionar el archivo que desea subir. Debe buscarlo en su carpeta
o arrastrarlo y soltarlo directamente en el campo o bien oprimir
Seleccionar archivos y buscarlo en su computadora.
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T ideon Sordn jatbrotios hasta gue (06 pubiieues

SELECCIONAR ARCHIVOS
e E—

— Oco loca 6

16. En el siguiente paso, debera colocar un titulo al video, afiadir una
descripciénycolocarunaimagen como portada. Esto esespecialmente
importante para que su contenido sea féacil de encontrar mas
adelante. Recuerde marcar la opcién No, no es contenido para nifios.
Por ultimo, seleccione Siguiente.

o L

REUTILIZAR DETALLES

Uiy {obbgatang) L2

Tedrico de arquitectura

Eripeibn, 7

Primes blogue Tedrice comentada
Estabilidad I~ 1&r afio ARQUITECTUR,
2004

Vincaibs gl viges
|
htps/youtu. be/RCBbOTBHIZW !

T Haritee nei ATl
ppt arquitecturampd

Mintatura

& el contendt 02 tu vided. Una busns meniaturs 26

e M Infoemavian

Listas de reproduccion
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Listas de reproduccion

An infaamaeldn

Fublico

Eate viden na se configurd como creado para neos  Definido por 1

5i, 25 contenido creado para nifos

'e)
®
& - A @' So completaran lae wrilicecians, Ne e encohltoien piolloras @

17. Finalmente, debe determinar quién puede ver el video. Para poder
compartirlo en su aula virtual debe seleccionar la opcidn Piblico o
No listado. Tenga en cuenta de no seleccionar la opcién Privado. Por
ultimo, presione Guardar.

Mo, e es vontenido creado para ninos

]

5
=

Visibilidad

Elige cudnda publicar el video y quién pueds mirarin

(® Guardar o publicar
configuea hy videa comn pibilieo, no lriedo o privads

DIAPOSTTIVA
CON GRAFICO

O Privado

Cuainiier persona con &l vinculo delvi
< O Pablicn
Cualg na pueds mir

(O Programar
Selecciond is fecha de publicacidn dsl video

hitpsyoutu. be/RCBEGTEHI Zw

Antes de publicar el video, comprueba lo siguiente:

= B0 nstn vidoo?

|

T )

=

[

1 () Seromoletueoniss verificaciones. Mo se encammaion peoblemad ATRA GUARDAR |
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18. Ya puede compartirlo en su aula virtual siguiendo los pasos indicados
en el tutorial anterior.

Clases en audio

Tal como sefialdbamos anteriormente en este capitulo, las clases en audio
se presentan como pddcast o micros de radio. Se espera que sean clases
explicativas con lo mas interesante de cada tema, en las cuales el material
bibliografico sea mds accesible.

Antes de grabar la clase en audio se recomienda elaborar un guion. Quizas no
necesite leerlo, pero le servird para no divagar, ser claro, elocuente y llevar
un claro hilo conductor. También procure grabar la sesiéon desde un espacio
libre de ruidos para no tener tanto trabajo en el proceso de postproduccion.

Veamos codmo elaborar la clase en audio:

S,
m DI

1. Ingrese a su espacio como lo hace habitualmente y active edicién
desde el menu superior izquierdo.

ifio Institucional - Web Mail

| Activar Edicion
: a

28 Dartici pantes

U Insignias

[ Competencias

istoria de México

Departa e

BB Calificaciones

@ Area personal
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2. Presione la opcidon Anadir una actividad o un recurso.
Npieta de tepo dedts emas de | rmateria:

Fdmar. =

kil = &

+ Afaitic rma acmvsdan o oo

3. Enel menud que le aparecer3d, seleccione la opcidn Etiqueta.

Busra
-+ L - = a m
LR Asnleecie Bawe de daloy Carpeta Cihar Comuha
= 0 w 0 = 0 * 0 w @
= =] ® 3 2]

Condtmic miberactiveg G Dlen Trcuesta Erncueitad predefindes
o 0 = 8 - BN * O o0
= =) = [+3 ] BA
Foee Cossns 1= Fierrameenie sxteme Butggo « ABCICad0 Juego - Criptograms

4. A continuacidn, seleccione el Grabador de audio del editor de texto y
presione la opcidn Iniciar grabacién.

Grabar audio

s
( Insficlin’ ki i 3
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5. Sidesea escuchar su grabacion, haga clic sobre el icono Play. Si estd
conforme con el resultado, seleccione la opcidn Adjuntar grabacion.

Grabar audio

Grivban ot

6. Finalmente, seleccione Guardar cambios y regresar al curso.
* Ajustes comunes del modulo
P Restricciones de acceso
* Finalizacion de actividad
v Marcas

+ Competencias

1 Guardar cambios y regresar al curso " Cancelar

n Misico Frefilspinion




Cémo ensenar desde el aula virtual

Si ya domina las bases de las clases en audio, le proponemos subir un nivel y
utilizar la herramienta Spotify for Podcasters. A continuacidn, veremos como
crear episodios con esta aplicacidn. Es decir, solo se detallardn los pasos
para crear un episodio para luego incorporarlo en su aula virtual de Moodle.
Veamos el paso a paso:

1. Ingrese al sitio oficial Spotify for Podcasters y haga clic en la opcién

¢ Recién empiezas? éYatienes un
programa?

Crea y presenta tu programa aqui
Mantén tu host y obtén herramient

Distruta de hosting ilimitado y distribuye tu podcast por ol

Todas partes. Aprovecha nuestra plataforma integral Puedes mantener tu host actual y benefic

gratuita gue cuenta con herramientas de grabacidn, herramientas gratuitas de crecimiento de

edicidn, s as, intaraccion con fans y monetizacion, esladisticas y las interacciones de los fan
expandir tu audiencia en Spotify y constr
an toma a tu contenido.

Comi doast {-’S
bl Hacer arecer mi podeast

2. Para registrarse, complete la informacién solicitada: nombre
completo, email, contrasefa y fecha de nacimiento. Tenga en cuenta
que le llegard un correo electrénico para verificar su casilla de correo.
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e Spotify for Podcasters Iniciar sesion

&Ya tienes una cuenta? Iniciar sesidn
\ ? UNL e T 2ILAY

Nembre complato

$Cual es tu fecha de nacimienta?

Dia ez Afio

Mes

MO STy un robot

3. En la pagina de inicio, le aparecera una serie de recomendaciones
para comenzar a utilizar la aplicacién.

{Te damas la blenvenlda a Spatity for Padcasters!

Coima #u rawas spitadis
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4. Para comenzar a crear su pddcast, haga clic en la opcién Episodio
nuevo > Crea un episodio en el menu de control ubicado en el margen
superior derecho.

e e w0

Carga ripida
Tib Lo MR Saee et Il

wls ¢

iTe damos la bienvenida a Spotify forF @

Exta 62 1o qué suceds a confinuadidn.

Crea tu primer episodia

Consejo: si no ectis isio pare comenzs
whora misme, intenta cresr un trbiler
corto parn ditundin W podestt.

Ay

Configura tu podoast

=] Eliers wn riormbres y una poriads piss iy

meirlnmet (Trdsis in b banse dasinidag

Como podrd observar en la pagina, usted dispone de 6 secciones para generar
y gestionar distintos tipos de fragmentos para su pddcast.

Crea tu episodio

RUATHER i) s Ciee BUUHAR EroviAmes

Asfroryia s e Foueity @ 0 epimaio

Expiorar

Aot v sl v o) bk i o i anicucin

(Db bt ilrmachn pobre DA T i #hoddia de vided
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e Sideseacomenzaragrabarunaudio, seleccione la opcidn Grabar.

e Sidesea seleccionar un audio previamente grabado o subido a su
cuenta, seleccidonelo desde la Biblioteca.

o Si desea anadir canciones del catdlogo de Spotify a sus
grabaciones con Musica + Charla, seleccione la opcion Musica.
Tenga en cuenta que, si agrega canciones con derechos de autor,
su pédcast serd revisado por Spotify antes de su publicacién.

e Puede obviar la opcién Mensajes. Es para utilizarlo en un canal
de pddcast.

e Si desea incluir clips musicales breves entre los segmentos del
podcast, seleccione la opcion Transiciones.

e Sj desea afiadir efectos de sonido a su pddcast, seleccione la
opcién Sonidos. Solo estan disponibles en la aplicacion para
moviles.

5. Paraanadir fragmentos a su pddcast, arrastre y suéltelos en el area de
generador de episodios o bien seleccione el botdon + junto a cada
fragmento.

Editar episodio: Tecnologias Educativas Il TC— Gusrdat wpiucdin :

o Explora

9 lus

Ll p P

of]...

Burucion totat T min 52 4
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6. Si necesita reorganizar los fragmentos en el area del generador de
episodios, solo debe arrastrarlos y soltarlos donde lo desee.

Arrastya hos archivos aqul o Explora

it
e
° 20 nov » U112 $dsse

sasss ]

sssun

Prost #
-]
° 20 nov « 02:30 n ses

1 > 35

k ﬂ alvarez. » ;

F i °fl... -

° Vista previa del mpisodio Duracidn tatal: 7 min 53 5

7. Cuando haya finalizado, puede hacer clic en vista previa para escuchar
su episodio. Si le parece correcto, seleccione Guardar. El episodio
quedara en estado borrador y no se publicara aun.

atvas (e

furinning los metiven sl o tag clie e Explod

= KRR sauman » o
H 2 dis «OOUON e

2 WhatARp Pt 2085 0909 at o
Ei° 2ig022 # o

-
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Episodios
;-::__________-——-—_ EOMUATO  (OMOITUD  BERRODUCCIONSS ‘wa-}--_‘\
o ol
— ——

Ciase grapac del 27 de noviembne, 2021

8. Antes de publicar su episodio, complete la informacién requerida:
titulo del episodio, descripcion del episodio y fecha de publicacidn.
Ademas, podrd personalizar su episodio con una serie de ajustes
opcionales.

Opciones del episodio

ooy o W ONZY & s 1420 s i

baab | LTOORD | ADDS
Efiminar Editar ol audie

Titube dub apt sundeu®

Auilio Teenoogiss Edveatines i \
.

Dussripsiin det aplvedie® B wmi

B = e

Explicacidn de las e carrientes de pensamigato 40 tome dol uro de TIC en ol sula {Edelatein]

g

—— /

Abera

9. Una vez que tenga toda la informaciéon completa, haga clic en
Siguiente y configure los datos de su programa para poder guardary,
luego, si lo desea, publicar su pddcast. Recuerde que eso se configura
por Unica vez y, luego, solo crearemos y utilizaremos los episodios.
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Configura tu programa

DEmSiW}“_‘SEl UR POCo Mas o2 MITMICN STNEs 98 GUE POONMoSs sy iDos 1y
g e Spatify,
(Puoedes cambior eeto mas edstanta),

Motk del program

e

e S pri
£ae Unk 6PCOn.

Minanb el pevrions.

10. A continuacion, le aparecera una serie de opciones para personalizar
laimagen de portada de su programa de pddcast. Una vez configurado,
haga clic en Publicar en Spotify.

Elige tu portada
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Agrega texto

Fusnte

‘ Circle Next

Tecnologia P Sra—
Educativa IX -

Teenologia
Educativa I}

b

Distribuir a Spotify

Para enviar un episodio que incluye canciones de Spotify, debes distribuir tu
programa a Spotify.

(o |
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11. Por ultimo, cierre la ventana y podrd ver el resumen del episodio
finalizado.

&)

Todo listo

I's hora de hacer crecer to publico

»f-

{ | Facebook

= Copiarenlace

o

Convertir en una entrada \
de blag

12. En el resumen del episodio, encontrara un listado de iconos para
compartirlo en redes sociales. El Ultimo representa al cddigo HTML de
insercion (< >) que permite utilizarlo en Moodle. Al presionarlo,
automaticamente se copiara el codigo y podra insertarlo en su aula
virtual.

7
Audio Tecnologias Educativas Il

Wiy« O0K23

Tuénologiu
Educativa IR

' Laplicacion de las tres carrientes de pensamiento en tomo del usa de TIC en el auta.

(Edetstein)

Exte spissdin un publicd v te pusce ssoughar sn cunloule: platoforma dopde tu podcayt erid

s prosibe

0 o
Cantidad tgtal de 0 ..j ) [

reproducciones
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13. Para insertarlo en su aula virtual, agregue una Etiqueta tal como se
indico anteriormente y haga clic en el botdn que permite insertar el
codigo HTML.

ISTOria de MexIc(
Departamento de Educacidn a Distanca

Espacios de précticas

® Agregando un nuevo Eliquetae

* General

Texto de la etiquela

14. A continuacion, pegue el cddigo copiado previamente en el editor de
texto. Por ultimo, no olvide Guardar los cambios y regresar al curso.

2qando Lun nueve Etiquetae

= la eliniers

=5 comunes del modulo
qcciones de acceso
izarion de actividad

a5

as

petencias
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15. Al guardar los cambios, su clase en audio quedara lista para ser
escuchada por sus estudiantes.

dad de lectura

2]

M compartic

Clases interactivas asincronicas

En esta seccidn veremos tres opciones presentadas en orden creciente de
dificultad: Acordedn de H5P, presentaciones de Slidesgo y Genially. A medida
gue vaya dominando una técnica, puede avanzar en la siguiente. Como vera
al final del apartado, son opciones complementarias con las que se pueden
disefiar varios tipos de clases.

Veamos a continuacidn coémo utilizar la herramienta Acordedn de H5P. Esta
opcion le permitird compartir una sintesis textual sobre un tema utilizando
titulos y textos desplegables.

1. Ingrese a su espacio como lo hace habitualmente y active edicidn
desde el menu superior izquierdo.

itio Institucional \Web Mail

| Activar Edicién
.

& Participantes

U Insignias
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2. Presione la opcion Anadir una actividad o un recurso.

3. En el mend que le aparecerd, seleccione la opcion H5P: Contenido

interactivo.
H 5 =
=11 . -
Archivo Asislencia Base de ddlus Carpeld

R 1 ] v 0 SR 1 ]

i3 ® =l
Cuestionario Clementos bootstrap Encuesta

v O w0 R ¢ )

4. A continuacion, seleccione el tipo de contenido interactivo que desea
agregar, en este caso, Acordedn (Accordion).

Todos los tipos de contenidos

Mostrar,  Usanlo recientemente PIMED L s i prmens

e
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5. Luego, complete los campos de titulo y texto con el contenido que
desea que se desplieguen. Tenga en cuenta que podra personalizar
sus textos con el editor enriquecido: agregar formato, colores,
vifetas, entre otros.

6. Sidesea agregar mas contenido, haga clic en Anadir panel y repita el
paso anterior.

*
Titulo Metudlata
Urlizads para blisguedas informes ¢ mformacidn de derechos de autor

Histona de la Pnmer Republica

panales*

= Goblemno de Hernando Toledano e

Thulo *

Ciohiemn de Hemando Toledano

TEXI.D* Mrimba s = Coptar i) Pegary Heemplazar
BIS I [E=

MNormai g 1.

> h
]
iil

8

1 gobirmo de |emando foledana se conoce como el pimer perinda de 3 Hepubdca (o conockla coma
Pnmer Ropublca mexicana) Va desde of afie 1869 2 1923, comprendionde ef blogue do presidencias dgf

propio Tuledang, Jose Hemandarias, Vicente Guarnendias y Lillo, y Xopoutsmelc Huaian
body o rl

‘ ARADIR PANEL ’

aciomnn . w

7. Finalmente, seleccione Guardar cambios y mostrar.

* Restricciones de acceso
b Finallzacion de actividad
¢ Marcas

b Cornpetencias

Gusardar cambioz y regresar af curse Guardar cambios y mostrar  [§ [ETiEEN
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Con esto ya puede crear clases que se desplieguen de acuerdo a los recorridos
gue desee hacer el estudiante. Si ahora desea subir un nivel de complejidad,
a continuacion le mostraremos cémo realizar presentaciones interactivas con
plantillas de Slidesgo disponibles para Google Slides.

Antes de comenzar a crear su presentacion interactiva, realice un boceto de
sus ideas teniendo en cuenta los textos, las imagenes, y elementos graficos
gue va a utilizar a fin de conseguir un disefio consistente y consecuente con
el contenido de su clase. En concordancia con las practicas recomendadas de
la teoria del aprendizaje multimedia, las presentaciones deben tener graficos
y esquemas elocuentes y muy poco texto. Por lo tanto, se desalienta mostrar
mas de 12 palabras por pantalla.

1. Ingrese al sitio de Slidesgo y, luego, seleccione la opcién Registrate e
inicie sesidn con su cuenta de correo.

& slidesgo e Mas pronespromis [ rogmote |

Plantillas gratuitas de Google Slides y PowerPoint
para tus presentaciones

Tendencias de busqueda

] Artiticisl = L : Vintage ™
Intelligence Diggieal Markoting Women's Heshth and .. .;\cag_len?i,a a7

2. A continuacién, seleccione la plantilla que mas le guste o se adapte
al contenido de su presentacidn. Tenga en cuenta que cada plantilla
contiene una previsualizacion, donde podra ver todas las diapositivas
y todos los recursos incluidos. Podra optar por formatos diferentes
segun sus objetivos pedagdgicos.
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Search results for revolucion mexicana

o revoduckn mesiscane Cojoy Mheni

p s e B SEMEIANe BaAeD Byt HEarn

=
F i
LA REVOLUCION

t= MEXICANA
- ET—

The Maxican Revolition

MINITEMA:
. HISTORIA DE
MEXICO

Histary of Mexica Minitheme

wes wateo aw | [ pimmoumon | .20 0 99
Actividodes ! : e ._- A l"- Gl‘itﬁ de

3. Seleccione la plantilla elegida, haga clic en Descarga esta plantillay,
luego, elija la opcién Google Slides.

of Mexico Minitheme

~ MINITEMA: %
) HISTORIA DE
MEXICO —

I'N &

e b Chiangi Lovoits

i PowerPaunt

H law g Lrmnge e Slide
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4. A continuacion, haga clic en Crear una copia para poder comenzar a
disefar su presentacion interactiva en Google Slides.

Google Slides

Copiar documento

£ Quires hacer ung copld de The Mexican Revolution by Slidesgo?

5. Como podra observar, ya estd todo listo para comenzar a personalizar
su plantillaen Google Slides. A continuacién, podra insertarimagenes,
audio, texto, video, formas, tablas, graficos, diagramas, etc. para
darle vida a su presentacion interactiva.

5 Presentecion |listoria ge Méxi

i Arcrivn BdEar Yt meettar P

icoDiapes & & o ®H O- S

W o

HISTORIA DE
MEXICO

Desde la Colonia al Sigloe XXI|
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6. Una vez que ya tenga lista su presentacion interactiva, es momento
de compartirla en su aula virtual. En el margen superior izquierdo,
haga clic en Archivo > Compartir > Publicar en la Web.

. Historia de México- Un panorama compacta + 0 &

Archivo  Editar Ver Insertar Formain Diapositiva  Estructura  Herramionias  Extensiones  Ayuda

+ B Nuevo * N~ & E E [ Opcionesdeformato | Animar

53 A Cirl+D 1 - 3

l ' +) Impaornar diapositivas

L

[0 Crear una copia »
a4 [ . - )

5 ? & Comparty & Compartir con otros usuarios
B Cormreo electranico . & Fublicar en la Web
4 Descargar -

3 & Camhbiar nomhbre

7. Enlaventana que aparece, haga clic en Incorporar. A continuacion,
seleccione un tamafio de presentacién y la velocidad de la transicién
de las diapositivas. Comience con un tamafio mediano y coloque 5
segundos para el avance automatico. Luego, podra ajustar la
presentacion segln lo vea conveniente. Finalmente, haga clic en
Publicar.

Publicar en la Web

Publica tu eomenidn en ia Weh para que todos pledan verln. Pusdes insertar i
documento o un vinculo al documento. Mas informacion

Vincular Incorporar

Avance automdtico de
Tamafio de diapositiva diapositivas:

Madiano (Yb0uSbY) = cada 5 gegundes »

roductor

Reiniciar la presentacidn deapués de lo uhima diapositiva

v Contenido publicado y confiquracian
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8. Por ultimo, copie el cédigo HTML del cuadro de texto para compartirlo
en su aula virtual siguiendo los pasos indicados en el tutorial anterior.

Publicar en la Web

Este documentn egta pubixeno an intermat

Publica tu contenide en 13 Web para que todos puedan verle. Puedes insertar tu
documento o un vincule 3l documento. Mas infarmacion

Vincular Incorporar

Avance automatico de
Tamaiio de diapositiva:  diapesitivas:

Medianc (260x569) - cada 3 seaqundas (opoidn predeterminada) ~
iniclar la presentacion

Ctrli C para coplor.

SMENwIbBYCTC. maTxIKWHBAVIGfcl SV XxtwgXVGALG5F Il AePSFipxM
EXP/embed?start=ta-<Rloop=falsefdelayms=300"" {rameborder="0"
width="960" height="669" allowiuncwswn= que"
mozallowlullscreen="true” webkitallowfuliserean="true"</Iframe

Publicadd

» Contenido publicado y configuracion

Ahora que vimos cdmo crear presentaciones interactivas, la siguiente
propuesta serd crear un mapa conceptual con Genially. También en este caso
le recomendamos realizar un boceto en papel definiendo las ideas principales
y las relaciones entre ellas para luego volcarlas en las plantillas de Genially
en linea.

En un mapa conceptual interactivo, el esquema con los conceptos basicos
y las relaciones entre ellos se visualizard a primera vista y, a través de los
elementos interactivos, sus estudiantes podran ir profundizando en Ia
informacion a su propio ritmo, descubriendo mas textos, imagenes, videos,
GIFs o incluso audios.
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1. Ingrese al sitio de Genially y, luego, en el margen superior derecho,
seleccione la opcién Registrate o inicie sesidon con su cuenta de correo
si es que ya ha trabajado en la aplicacién.

[ ey et el “_

(‘ F G 1 W nhpsgenintlye g iy & EgE f‘. fE QL 230 3

(@ genially  Paraguién - Crear - Plantillas  Por qué Genially [m@

Desbloquea tu genialidad.
Disena contenidos
interactivos

Atrae y activa a tu publico con contenidos explorables y
dinamicos, creados en poco tiempo.

Emperar ahora [es gratis)

2. A continuacién, podrd visualizar su panel de Genially. Luego,
seleccione la opcién Crear Genially.

@g&malrjr [ Q = Todo v

Carpetas
CREAR GEMIALLY

B8 Creaciones

Lroar carpats
P

& Pptem Creationes

& Ritoe marcd
& inspiracion

101



Ruiz Blanco — Abaca — Ramoén — Melonari

3. Como podrd observar, existen diferentes categorias con plantillas
para utilizar. En esta oportunidad, escriba “mapa conceptual” en el
buscador y le aparecerdn todas las opciones de plantillas disponibles.

@ucmnl\i IRTATE A FREESATIM .
== Faranigs
3 sl eenadonnn
& ARBOL DE PROBLEMAS .\‘.‘
iy — =]
H FORMATIVO VERSHS i )
L N = 2
ué puedes crear con Genially
H= .- ¥ . Gavallie il
= — e
] Vil H -
P4 - L= a

4. A continuacidn, seleccione la plantilla que mas le guste o se adapte al
contenido que desea esquematizar. Tenga en cuenta que cada plantilla
contiene una previsualizacion, donde podra ver todas las diapositivas
y todos los recursos incluidos. Ademas, podra optar por una paleta de
colores para personalizar su mapa conceptual interactivo. Por ultimo,

haga clic en Usar esta plantilla.
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5. Como podrd observar, ya estd todo listo para comenzar a personalizar
su plantilla de Genially. A continuacién, podra modificar los textos e
insertar elementos interactivos. Le recomendamos consultar la Guia
de uso para mayor informacion.

4 Ak i = W

Mapa Conceptual Lorem ipsum delor sit

O G O

[-JT 88 fuantinuly

6. Para agregar interactividad, seleccione el contenido, haga clic en el
icono de la Interactividad y se le desplegara un menud de opciones
para afadir el contenido multimedia tal como imagenes, enlaces,
audios, videos, formas, tablas, graficos, diagramas, entre otros, a su
mapa conceptual. Por ultimo, haga clic en Guardar.

4 b gty di e

Mapa Conceptual Lore

HE UN
TITULO Acul
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Interactiuidad

8 Etiquets

et consectetur adipiscing elic Quisque et blandic
quar maurks. Aliquam viraa lecrus lacus. Donec in

rmentum dolor quis, cengue liguls,

7. Sidesea previsualizar su mapa conceptual interactivo, haga clic en el
icono del ojito, Previsualizar. Si necesita realizar alguna modificacion,
seleccione Editar y realice los cambios necesarios.

= B MAPA CONCERTLAL pradie FASATE A FREMILIM

8. Una vez que ya tenga listo su mapa conceptual interactivo, es
momento de compartirlo en su aula virtual. En el margen superior
derecho, haga clic en Presentar y coloque un titulo y una descripcién.
Por ultimo, haga clic en jListo!.
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o Buhlicar ol Eeradicicas

& PRIVADG ¢

o

PROTEGER CON CONTRASERA 0

Jn3 canaraady 4 8¢
MOSTRAR EN M) PERFIL SOCIAL ()
@

nFﬁT_m__._—_______\

Infografia intoractive nobio 1o fukhorin de Moxicd

9. A continuacién, se abrirda una ventana con su mapa conceptual
interactivo. En el margen inferior derecho, haga clic en el icono de
Compartir y seleccione la opcién </> Insert.

MAPA CONCEPTUAL

Mapa Conceptual [ orem ipsum dalor sit
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10. Por ultimo, presione el boton COPIAR y obtendra el cédigo HTML del
cuadro de texto IFRAME para compartirlo en su aula virtual siguiendo
los pasos indicados en el tutorial anterior.

& Enlace @ B Dnviar poromail w5 Reded socinles ass fros

IFRAME

El contanido se:mantiene siompne dontro de tu geniall

width: 1004 > <dvy style="position: retatrie:;

SCAIPT

% ertoairtas 3¢ viaasieaa hebra de boa Wmites de'iu genlally

«dly class="container-wrappas-genially” style="pasition:..,
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Capitulo 4:
Curacion de contenidos

Parte de la labor del docente de educacién a distancia consiste en
seleccionar el material que quedard a disposicion en el aula virtual,
proceso que denominamos curaciéon de contenidos digitales. Quizas esté
pensando, como nosotros, que esto no es nuevo, que el docente siempre
tuvo la responsabilidad de seleccionar la bibliografia de catedra. Pues, en
este sentido, tiene razon ya que es la continuidad de este proceso y es
parte del desarrollo del curriculum. Lo que tiene de nuevo es que no solo
seleccionaremos la bibliografia, sino, ademas, otros recursos digitales como
videos, pddcast, infografias, simulaciones y actividades interactivas, por citar
solo algunos ejemplos.

La curaciéon de contenidos se refiere al proceso de seleccionar, organizar
y presentar informacion relevante y de calidad para los estudiantes en
los entornos virtuales de aprendizaje. Consiste en filtrar y evaluar objetos
multimedia como articulos, videos o actividades, para garantizar que sean
apropiados y utiles para el proceso de ensefianza-aprendizaje en linea
(Coviello, 2022).

En este capitulo veremos cuales son los criterios de seleccion y las opciones
gue tenemos a disposicion. Aunque la Web es una fuente inagotable de
informacion, no todo lo que presenta es de calidad, auténtico o de nivel
académico. Entonces la primera seleccion tiene que ver con la calidad del
recurso en relacidn con el campo disciplinar con el que trabajaremos. El otro
aspecto que debemos respetar son los derechos de propiedad intelectual, ya
gue no es ético poner a disposicién material protegido si no se ha pagado por
su licencia de uso.
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La labor mas importante en la era del conocimiento

La curacién de contenidos en las asignaturas de educacidn a distancia requiere
seguir ciertos criterios para garantizar la calidad y relevancia de los recursos
seleccionados. En primer lugar, es importante considerar la pertinencia
del contenido, asegurandose de que esté alineado con los objetivos de
aprendizaje del curso y sea relevante para los estudiantes (Pattier, 2022). En
este sentido, conviene elegir autores que estén en alineados a una misma
corriente epistemoldgica para evitar conflictos tedricos o inconsistencias. Ya
con este aspecto resuelto, siempre conviene elegir el material que resulte
mas didactico o interesante para el estudiante.

En la base de esta seleccién esta el concepto de la Era de la Abundancia
presentado por Martin Weller (2011). La digitalizacion de contenidos,
combinada con una red global de distribuciéon y un sistema abierto para
compartir, ha provocado cambios radicales en muchas industrias. Esto lo lleva a
proponer una pedagogia de la abundancia basada en los siguientes principios:

e El contenido es gratis. Mds adelante veremos que no todo el
contenido de la Web es gratis, pero los movimientos de acceso
abierto y la necesidad de los autores de hacer llegar sus obras a los
estudiantes promueve la gratuidad del acceso.

e Elcontenido esabundante. Hoy el contenido abunda debido a la posibilidad
de publicar desde la Web 2.0 desde la digitalizacion de la informacién.

e El contenido es variado. Ya no predomina el formato textual, sino que
se diversifica en otras formas de narrativa multimedia y transmedia.

e Compartir es facil. Desde enviar un archivo, hasta publicar un enlace,
la Web ha facilitado enormemente la distribucion de la informacién.

e Se basa en la sociabilizacion. Son los actores sociales quienes se
encargan de distribuir la informacidn, etiquetarla para su bldsqueda y
comentar los contenidos. Esto permite una construccién colectiva del
conocimiento dindmica.

e Las conexiones son débiles. Las publicaciones en la Web no
necesitan de grandes infraestructuras editoriales, por lo que pueden
mantenerse por las redes de los usuarios.
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e La organizacion es econdmica. El costo de organizar la informacion
esta diluido en el trabajo voluntario de los interesados.

e Se basa en sistemas generativos. Al compartir las caracteristicas de
la misma Internet que le da sustento, se vuelve una fuente constante
de innovacion.

o El contenido generado por el usuario. La informacién es creada,
actualizaday construida por toda la comunidad académica (Weller, 2011).

Este cambio hacia la abundancia de contenidos digitales tiene profundas
implicaciones tanto parala educacién como paralaindustria editorial. Sin embargo,
la misma libertad que le da valor, se vuelve debilidad cuando se presenta material
sin rigor cientifico. Por lo tanto, se debe evaluar la calidad y confiabilidad de las
fuentes de informacion, verificando la reputacién de las fuentes, la credibilidad de
los autores y sus instituciones de arraigo (Rojas et al., 2022).

Otro criterio importante es la adecuacidn del contenido al formato y de la
ensefianza a distancia. Los recursos seleccionados deben ser accesibles y
adaptados a las plataformas y herramientas utilizadas en el entorno virtual
de aprendizaje (Pardo-Espejo y Villanueva-Roa, 2019). Ademds, se debe
considerar la diversidad de formatos, como videos, articulos, infografias y
actividades interactivas para promover la variedad y el compromiso de los
estudiantes (Hernandez-Ramos et al., 2021).

La actualidad y relevancia del contenido también son aspectos para tener
en cuenta. Los docentes debemos buscar recursos actualizados que reflejen
los avances y cambios en el campo de estudio, evitando utilizar materiales
obsoletos o desactualizados (Roman, 2020). Asimismo, es importante
considerar la inclusién de diferentes perspectivas y enfoques para fomentar
la diversidad y el pensamiento critico (Bocangel-Marquez, 2022).

Otro factor por considerar es la usabilidad y la claridad del contenido. Los
recursos seleccionados deben ser faciles de navegar y comprender, utilizando
unlenguaje claroy conciso (Cortez, 2022). A esto le deben seguir orientaciones
y guias claras sobre cédmo utilizar los recursos y cémo se relacionan con los
objetivos de aprendizaje (Rodriguez, 2022). En este punto le sugerimos el uso
de guias de lectura, que expliciten qué paginas leer y su finalidad.
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Por ultimo, es fundamental actualizar regularmente los recursos seleccionados.
Durante el cursado, podra recopilar la retroalimentacion de los estudiantes y
realizar ajustes cuando sea necesario (Arias-Rojasetal., 2022). Luego, terminado el
curso, podrd evaluar qué material conviene mantener y cual merece actualizarse.

Siyatieneuncriterio a partir de los conceptos revisados hasta acd, le mostraremos
cdmo encontrar material de acceso abierto (libre de costo), material accesible
bajo suscripcidn como los libros electrénicos y ponerlos a disposicidon de los
estudiantes.

Material de acceso abierto

Los materiales de acceso abierto son aquellos que estan disponibles de
manera libre y gratuita para que cualquier usuario pueda acceder, leer,
descargar, distribuir, copiar y usar con fines educativos o de investigacién.
Existe una gran variedad de repositorios de acceso libre, motores de
busquedas académicos, plataformas educativas y de aprendizaje, bibliotecas
y universidades, entre otros.

A continuacidn, veremos cémo seleccionar contenido que se ha cedido para
su utilizacidn sin restricciones. En esta ocasidn le mostraremos los criterios
que debe seguir para darse cuenta si un material puede utilizarse en una
catedra sin pagar licencias. Con estos criterios podrd decidir si el material
gue encontrd en la Web se puede usar de manera legal o si debe tramitar la
adquisicion de los libros. Para ser mas claros, no estamos diciendo que no
puede usar los libros de referencia, pero, por respeto a los autores y a las
editoriales, si el material no es de acceso abierto, debera pedir su compra a
la direccion de carrera, tal como se hace con los libros impresos.

Al buscar materiales de acceso abierto, verifique la licencia bajo la cual se
distribuye el contenido. Las licencias son una forma
comun de identificar los permisos otorgados por el autor, y cada licencia
tiene sus propias condiciones de uso. Aseglrese de cumplir con los términos
establecidos en la licencia antes de utilizar el material.
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A continuacién, encontrard en la llustracion 8: Creative Commons una
referencia con los distintos tipos de licencia Creative Commons disponibles y
sus condiciones de uso:

llustracion 8
Creative Commons

SIVEO ESTA LICENCIA YO PUEDO  SOLOSI

MAS PERMISIVA
Dominlo Publico » Compartir = Menciono al auter
(cco): * Copiar fen algunas
Europeana, Figshare, + Remezclar jurisdicciones)
Open Goidberg V. = Ganar dinero
Reconocimiento « Compartir = Menciono al autor
(oyi: * Remezclar
PLOS, Saylor.org. = Ganar dinero
Reconocimiento = = Compartir » Menciono al autor
Compartirlgual » Remezclar = Mantengo la
(by-sa): » Ganar dinero misma licencia
Wikipedia, Wikimedia, (by-sa)
Arduino, P2ZPU
Reconocimiento — = Compartir = Menciono al autor
SinObraDerivada » Ganar dinero = Mo hago
(by-nd): remezclas

Drupal, Bahanca,
GMU, Free Software
Foundation.

Reconocimiento = = Compartir = Menciono al autor
NoComercial * Remezclar «» Mo gano dinero
(by-nc):

Brooklyn Museum,

Wired.com Photography

Recanocimiento - » Compartir « Menciono al autor
MNoComercial - + Remezclar = Mo gano dinero
Compartirlgual = Mantengo la
(hy-nc-sa): misma licencia
MIT Open CourseWare (by-nc-sa)

Reconocimients —
NoComercial -
SinObraDerivada

+ Compartir » Menciono al autor
= Mo hago remezclas
» No gano dinero

[by-nc-ndj: = Mant la
Videos TED Talks, m:me:;?:cncia
P bl

MAS RESTRICTIVA P sde

Nota: Gutiérrez (2023)
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En caso de sea el autor del material, para seleccionar el tipo de licencia Creative
Commons que se adapte mejor a su material, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a la pagina https://chooser-beta.creativecommons.org/ y
responda las preguntas del formulario de acuerdo con los permisos

gue quiera otorgarle a su material.
(e9)chooser

Eloldn

ELECTOR DE LICENCIA

Siga los pasos para seleccionar la licencia apropiada para su trabajo. Este sitio no almacena ninguna informacion.

o iSabes qué licencia necesitas?

SE 54 1a [icencis gue Aedesito.

2. Alfinalizar el formulario, obtendra la licencia mas apropiada para su material.

MARK YOUR WORK

Choose the kind of work to get appropriate license code or public domain marking.

Website Print Work or Media

If you are licensing or marking one work, paste the code next to it. If you are licensing or
marking the whole page or blog, you can paste the code at the bottom of the page.

Rich Text HTML XMP

Thiswork is licensed under CC BY-NC-ND 4.0 @ @

license abbreviation .
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3. Una vez seleccionada la licencia, debera incluir el icono de Creative
Commons en su sitio, cerca de su material.

ACERCA DE LA OPTATIVA CREATIVIDAD

El espacio (af inenos por el muomento) esta pensado como-un taller domde promovamos &) desarmollo de la creatavidad de cada uno/'uns en wa
probleniitica del disefio en primer termine, v del espacio divital donde se réalizan las prezas mubimiedia

El tiempo 3 titano, I atencidn s cacasa (se Hlamn artentfon acanamy), v trataremos de -juntos - recorrer alpunas de cans téenicas; descubrie
cosas en el camino Haciends

En funcion de las inquemdes del gropo (v de la faculiidad de resolver Ias temancas mas recurrentes vio pedidasy, es que wremos razando ©
vecoirido por thierentes techicas y 1ellexiones acerca de la creativadad, v que en el meyor de los casos segiura su desanollo mas alli de ssie
durante su carrer, v-espero- después deegresados en suvida profesional.

Comencemos

This wortk 1s lcensed undet CC BY-NCND 40 DG

Vinculacion de los materiales a la plataforma

Para compartir material disponible de otra pagina web en su aula virtual de
Moodle, utilice un enlace externo siguiendo estos sencillos pasos:

1. Tenga el enlace del material que desea compartir a mano. Aseglrese
de cumplir con los términos establecidos en la licencia CC antes de
utilizar el material.

Gulgnt ==+ @ o ewt

R A T T (A Lo Th

Una corta historia del eBook by Marie Lebert

o pah o e et Lea ahora o descargue [jgratist)

Elbge cémo leer este livra @

Libros similares
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2. Acceda al curso tal como lo hace habitualmente y haga clic sobre la
opcién Activar edicion.

= Campus o institusianal. Web Mail

& Paricpenies
B insipnazs.

B Do bing s

BR Califraciones

i Ara personal

A Migina pirnogal ool sitio
=R

3 Arctuyen privacscd

TR LS s

3. Decida en qué tema agregard el enlace, haga clic en Afadir una
actividad o un recurso y, luego, en la opcién, URL.

+ ’ |
- u szl Ll
-
HH (= m
- Chat fionsulta
L] 1] L] o
= B8
TETICD JALESCTING i 3 Lo
oo o o o
= a ¢
H5E ot atE3 Wi
[:] (<] (1] o ¥ o
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4. Complete el nombre de la URL y pegue el enlace del material que
desea compartir.

« Agregando un nuevo URL a Primer Imperio Mexicanoe

* General

Nombie L Unz corta historda def eBook (Marie Lebert

URL eaterna s/ fwwwgutenberngonRed 2 e8] 3;255@ Sulvcchiv un wilice.

Ue o - 3 = i G

Drescripoaon A= B I &+ EE % 9% @B ¢ &1 S o
B E®E I 2 C 0 E

Drescangar el iequt 300

[ Whsestrd 43 descripcicn en ta paging el curse @

* Apariencia

Mostrar

v Variables URL

(U T ATPE SERCIEEESE RS RS B QST T PR

5. En el ajuste Apariencia, seleccione En ventana emergente para que
no pierda la visibilidad de su aula virtual cuando se abra el material.

6. Unavez que realice los ajustes correspondientes, haga clic en Guardar
cambios y regresar al curso.

Anchora dela-ventana emeaigente (en pietsh (o]

VUTLINE 08 13 YRNTAINE eTengenie (en piveis) 150

Variables URL

Ajustes comunes del module

Restricciones de acceso

Finalizacion de actividad

Marcas

Competencias

_.

Guardar cambros ¥ reqresar al cusg Suardar cambos y mostar | SRR

O Recueiiss
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En caso de que desee utilizar videos de YouTube, solo verifique que estos
estén bajo licencia YouTube estandar. En casi todos los aspectos practicos
es comparable a una licencia creative Commons CC — BY, por lo que puede
colocar un enlace o un video insertado sin mayores problemas.

@

Sepa que no puede reeditar el video como propio sin la debida autorizacién
del creador.

Bases de datos cientificas

Para encontrar informacién relevante sobre un tema de interés en particular,
acudiremos a las bases de datos bibliograficas de acceso libre. Pero éen qué
consisten dichas bases de datos?

Hablamos de colecciones de publicaciones con contenido cientifico y técnico,
como libros, disertaciones y otras publicaciones, recopiladas en bases de
datos bibliograficas o documentales, y cuyo objetivo es reunir todos los
documentos relacionados con el conocimiento que se hayan escrito.

Estas bases de datos incluyen referencias a documentos, asi como informacion
sobre ellos. Muchos de ellos también incluyen el texto completo de estos
documentos, a menudo en formato PDF. Un investigador puede encontrar
esta informacidén buscando en bases de datos multidisciplinares o especificas
de un campo cuando necesita saber qué se ha publicado sobre un tema en
particular.

Las bases de datos cuentan con informacién de calidad, actualizada, precisa
y contrastada. iY lo mas importante es que podemos utilizar estos datos en
nuestra investigacion!
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Existen bases de datos especializadas (en un campo en particular) y bases
de datos multidisciplinarias (que abarcan muchos campos o disciplinas) para
cada campo cientifico.

A continuacidn, veremos los casos de dos bases de datos de acceso publico,
con un ejemplo concreto para mostrar similitudes y diferencias del manejo y
resultados de ambas plataformas.

Busqueda en SciELO

SciELO es una biblioteca digital de acceso abierto que proporciona una
amplia coleccién de revistas cientificas de alta calidad de América Latina,
Espafia, Portugal y otros paises de habla hispana y portuguesa. Para realizar
busquedas y acceder a las publicaciones disponibles en SciELO, siga los
siguientes pasos:

1. Acceda al sitio web de SciELO en su navegador, https://scielo.org/es/

SCLEAL0)
i = s e
= = uw 7 suero i
s | § ]
B e = 7 | _
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2. Pararealizar una bldsqueda, ingrese el titulo del articulo, nombres de
autores o cualquier otro término relevante para su investigacion en el
campo de busqueda, ubicado en la parte central de la pagina, y haga
clic sobre el buscador. Alli se abrird una nueva pagina para refinar su

busqueda.

Scifd,0

Seientitic Eleceranie Libeary Online

distrofia muscular

Hemutacoy 303

o P

dgechin
" lavinen

¢ Wscama

* A de paitificacide

2 Sl Lo Amas Tomankos
# WS Arses Tematicss
W0 Jethn e Citaines
# Llisbdan § o clisties

+ iperde Smranma

BUSOUEDA AVANZADA

K 1 Wil it
misseatar ne
e Wito, Edusdo L (3 - deca. Santioge O (). Sobine. Edgardo M. D) Mortes. Teg G (3

Upaate of 1he BIREINN QONEETILE PEHIMEEATOnL 50 Dushunne muggelar gy atpEhy

DH» <@
Arage: Mamandes Pridor op Crasrss Campes (5 - Saan Jonas Kow Morsise (5 Fones. Ciasmas Perwas iy ranond i)
Frimnga-dr, Marcondes Carvacants (3) . Facorn, Jequetios Al (1 . Aboguargss, Miirco Antanso Yiosa de (5 - Carveio
Alsirn Aves 08 Siguovs (§) | Cavalcanil Eduns Boftour Uchoa (73 Covatesal fuma Puls Parishos Mewsds () Figendes
Sieesnie Chusves () Gurgel-Dissnwts. Julans ) Gonpatess, Mircus Viniioy Mages ) | Marsine, Atberts Rolie Muro 3
Colerizea o, Arasrue Podeigues 3 Mevin Flovio Rlals (1) Nicel Anpmar (3 NucoraAna Pauia Casesin dos Saetn 3
Fossna, Andra Luie Ssmion (3 Febel. Marczs Fersien (8 - Samion, Plavie Norches dos (31, Soote. Frossna Herminis (8
Sobiora Cliudka Fareds da Ross

Ehuita 83 irtinevens o motooy donucitksr cantrats na familis gacs o funconalidace ée individeay com
Outhanme O ) » =
Brandis, Locainso da Corvalio (5 Furtade Michele Alnsandira dos Santos ) Ohars. Victora Natdle de S0 5 Avim

118




Cémo ensenar desde el aula virtual

3. Para agregar otros campos de busqueda avanzada, seleccione Afadir
un campo y utilice los operadores booleanos AND, OR, AND NOT.

= =
";"’]';' A
(I TSI R Tomw ks indces v Hizscan g
e 20
Rt 273 Irdwsar pot TR - Mk i pTeT Fagoa: 1 omew

T U AnEyTing respiratory misich weskiets 30d (hOmEopEmonary restichian i subjects with sachenne

Furay. manoutar gystropny  OF ) W < G
doVho Fdummda . @ Avce Sanilago & @ Sohdnn. Edgardo M (8 - Monier Sargio &, (5
[ e, ol
Himammn . B {35 Toeta 9 B8 | MW EH
% Culecion
¥ Revlua
Update of the Biagilion cénsenius rodommmandatons o Dhehenne mutoular dysinopiy
& hillom CHlle < &
S e Arasgo. Awandea Priser de Qusres Campas (- Sau. Jonas Al Morsias () - Fones. Ciasssss Parsus Dias Deumond {5
S0 Sy pLmia i Franca e Marondes Caaleants {5 | Peraen, Asquebng Almwaids 5 - Abunusequs Marcs Astonla Vsloss da () | Carvaiha.
e = Al Bevi s Sicuustin (1), Cabvakean, Exhodicds Boshecin Uchids () Covaleshl A Pl Pacarives Misrid (23 . Fagendas
: ! Simane Chanes (5 GungebDiieeesi. Aodiern (5 Dongatves, Marcus Winkchus Magre ) - Marines. adberin ok Muit (5

4. Para continuar refinando los resultados de su busqueda avanzada,
dispone, ademas, de otras opciones:
e Por indices desde el menu desplegable que se encuentra en el
campo de busqueda.

= a1
3. ." "
Bl |-;,1 )
it st = Thaus kg hees
OR A de pubiicacion
Eeidtads 113 Figoa 1 i

9 @ o suiismpis
Aty g eahEIbO St waikiieas AN HhiTACOGUITTSMATY (RISHEHGN i SUeCts Wt ductivine
Elltros muscur gysircghy O M @ =2 &
& Vi, Eduiedo L () - Arce Santige C () . Sobdng; Edgarda 8 () Monieeo. Sergia @ ()

“ S , e

= Cokeeckin
e Por el menu de filtros ubicado en la parte lateral izquierda de la
pagina.
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H".'l f" A0

distrofia muscular X Todes lus indices v E

Aflafs il caing + {OH

REsufans: 276 Ordamar por  Punficacion - Mas nugvos primess v

1 ¢ Analyzing raspiratory muscle waakness and thoraceputmon
muscular dystrophy © ) » <<
de Vito. Eduarde L (5 ; Arce, Santiage C. () - Sobrino, Edgarde M. (5 - Me

Madicing (Busnos By 3 slumen 83 N7 Dagings 53-58

> Colecclon

2 Hevista
2 Update of the Brazilian consensus recommendations on Dus
Oh» < &

Araujn. Alexandra Prufer de Queiror Campas o Saute, Jonas Alax Morale
Franca Jr. Marcondes Cavalcante () - Mereira, Jaqueting Almeida (ff) - Albus
Alzlra Alves de Slquelra (7 | Cavalcantl, Eduardo Bolteux Uchda (7 - Covals
Simone Chaves (5 | Guryed Glanmetli, Juliana (5 | Gongalves, Maicus Vieic
Coimbra Neto. Antdnio [todrigues 3 - Neves. Havio Heis (5 - Nucci. Anams
Passoa, Andre Luis Santos 5  Robel. Marcos Forreira {9 © Santos. Flnvia @
Soboeira, Cldudia Fensira da Rosa (5
Ary s 2008, Vedireei 81 A1 Bannis 81

¥ Idiorma
2 Afio de publicacian
3 ScilLO Aress Temdticas

# WoS Arcas Tematicas

7 WS Indice de Citacinnes

2 Cliables y no citables

o BT TN | BDF BT | EOF PN

* lipo de literatura

Tt ol orgf10

5. En el sector central de la pagina, podra visualizar los resultados
obtenidos de su busqueda junto con las siguientes referencias:

e Titulo: titulo y subtitulo del documento
e Autor: muestra el autor o autores del documento

e Fuente: indica todos los datos correspondientes a la publicacion
del documento

e conos para compartirlo en las redes sociales
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e Idioma: indica todos los datos correspondientes al idioma del
documento
e ISBN: datos relativos al International Standard Book Number

e Pais: informacion sobre el pais
e Otros datos: DOI, nimero de descargas y formato del texto (texto, PDF)

‘ 12 Gula de practica ciinica para el diagnostico y ratamiento de |a distrofia muscular de Duchenne.

Sociedad Peruana de Meurologia. Version Corta © Bl » ==

Floras-Brave, Julio (%) | Méndaz-Oévalos, Carbos () . Suyo-Suyo-Suyo, Cared (5 | Esplritu-Rojas, Ellzabsth R. iff) . Cabaltaro-
Reddn Nathaly {8 | Celis-Garcia, Liis T () Chiver-Pasco Vilma Giulllana (B Granados-Guihavich Katia ([ Grafia-

‘ Martinez-tsteban, Peggy Caral [} Guilien-Iinto, Uaniel i . Uuran Padros. Altrede Alfonsa :_-\‘-:\ Koc-Gonzales. Uanist i[5
Espinoza. Jossica Mitagros () : Abva Diaz. Carlos (i)

ruenE A 2023 Volurman 390 W2 Paginas 205- 215

6. En el caso de que desee ordenar los resultados de su busqueda,
puede realizarlo desde el menu desplegable.
Todos los indes v ﬂ

distrofia musecuolar ®x

Rasiltadus. 2T Oeghanar poe

o

aaory muscle weakness and thoracopulmons

7. Para consultar y gestionar su historial de busquedas, seleccione el
botén Historico de busqueda. Desde alli podrd limpiar el historial,
acceder a los resultados de cada busqueda, incluir items en el campo
de busqueda, eliminar las busquedas, etc.

distrofia muscular ¥ Tuduslos indices ¥ Buscar Q

Afiadi un canpac+

Resultados: 273 Ovdenarpor  Publicacion - Mas nuevos pimero w Pdgina 1

a feiztrona mussar) 2 RN | LA e SOTree-& | Lapoitar | CONmaEnT o‘mr\\: <

I Analyzing respiratory muscie weakness and thoreopulmonary mestriciic

Filtros subjects with duchenne musculardysirephy QO B » =5
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Su historico de basqueda
W Ui

@ Lxpraslon: fdlsaha miscular)
Filuos apficodos:

Q@ Eeee
Filiree aplieatias:

0 Exprenkon: dnlioia maisie
Filtias aplicadan:

o »
-“'"I-';.l )
Togos bos indices r o Q
Runittndon i
s = e ]l‘_l‘ﬂ
150053 (= Tl m
n ch a |

8. Por ultimo, podra seleccionar las referencias que sean de su interés y
gestionarlas a través de distintas opciones: impresion, envio por
correo electrénico, exportacidn a otros gestores de referencias
bibliograficas y difusion en redes sociales.

AiSIROE. musciar

Feeguliadns 273

@ Veatrafin muscTAT

]
Flltros
 Colwecion
Indas =
BrasH 16%

Crroenas por

muscular gy straphy
de Vito, Eduarda L () : Arce, Santtago ©. () - Sobrino. Edgarda M () - Montairo, Serg

Niodicina

b Tl | 14,0

%) Historico da £

X Tososiosindices ¥

Ariadin un EBMPo

Fublicachon - MIs fUOVOD DFMED w

PEIPF | ERVIRT 4108 COMmee-

1 ANalyzing MespIratory Muschs waakness and INorscoepulinmonary (et

Oy <

N1 Pagnoe52-58

o4} Abr 2023, Védiman 83

Heyunaas > ES »EN.| Terto ES-EN | FOF. B3| POF |

2 7 Update of the Brazilian consensus recommpndations on Duchenne ms

M
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Busqueda en Redalyc.org

Redalyc, Red de Revistas Cientificas de América Latina y el Caribe, es otra
opcidn para realizar busquedas de datos cientificos de acceso abierto y
gratuito en linea. Para poder utilizarla, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese al sitio web de Redalyc en su navegador web:
https://www.redalyc.org/

E 0 O Mpuaeeiaeog ¢ 2 n B aod-s & a8 250 3
29 *Fredalyc Sistema de InformaciGn Clentifica Redalyc
1,585 Revistas en linea l 752 Instituciones 31 Paises 801,418 Articulos speg & oW |
Buscar en redalye

il’ | indice de revistas consolidadas

Revistas por Disapling Revistas pov Institucion (Mras colectiones

Eibrciars Sociabes [547% Femnts Camncian Nartiewies  Exactas 1413 Irvatituciones: 1185 e (3 Vorialdl

2. Pararealizar unabulsqueda, encontrard un menu desplegable, ubicado
en la parte central de la pagina en donde podra elegir entre articulos,
autores, revistas, disciplinas, instituciones y paises. Luego, en el campo
de busqueda, agregue palabras claves, titulos de articulos, nombres
de autores o cualquier otro término relevante referido a su busqueda.
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1,585 Revistas en linea | 752 Instituciones ] 31 Paises B01,418B Articulos

Buscar en redalyc

Articulos Hustar por palgbra lave, Tiuly, BCH o texto compl °

. .
| Indice de revistas consolidadas

3. Una vez ingresados los datos y con el objetivo de refinar ain mas la
busqueda puede utilizar los filtros por autor, revista, afo de
publicacion, pais, area tematica, entre otros, ubicados en la parte

lateral izquierda de la pdgina. Seleccione los que desee y haga clic en
Aplicar filtros.

20 Fredaiyc

Eframs 0 ] 2 0 Sy

Anblisis por inmunliuatesiencis indirecta de la proteing tetrofma v QUes proteings ascuiadas & ditrofia mustuler o bopses
mustulares de Pacientes con diversas distrofies musculanes.
Bipgueyia. 2006, 315U}

OTRAS PAOTE
CRSTROFIAS 1 -4
Pafaitras clave Distrofia muscular, smainofis

e tamnbn &

(< -

dhwnrssiad de pr

Dentrofia museitar aculobaringea. Tratamienta quirlrgico
Reveia Chitera de Cingla, 2009 616

irdaranoin, Palstras cove: Distrofis musgular asculctsringea mictamé del oiicofaringao, gen

Yo &
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4. Una vez aplicados los filtros, encontrard una lista con varios articulos
acordes a la tematica buscada. En esta ocasion podra ver el resumen,
las palabras clave, la informacidn del autor. Ademas, podra visualizar
otros detalles relevantes como los iconos que indican que es un
material de acceso abierto y enlaces e iconos de descarga para
compartir en redes sociales.

Distrofia muscular de duchenne. Perspactivas desde la rehabilitacisn
Rewsta Med, 2011, 1901)

Uodumien 19 - Noo 1 = Enero - Jureo de 2011 45 Distrofia muscolar de duchenne, Perspictivgs desde 1a @
rehabilitacion Diego M. Chaustre R Md 1* . quality of lifa. Kay words: Duchenng muscular dystrophy,
dystroptun, renabimtation Heswme) L Distrofia Muscular de Duchanoe (DMUD) e una.., relaconadas como 13

Distrofia Muscular de Becks:, gue es una distrofia de forms mas lsve Esta es una enfermedad
discapacitante que sc caracteriza por

BPUF

Distrofia muscular de duchenne, Perspectivas desde la rehabifitacion
Rewsta Med, 2011, 19(1)

Walumen 19 - No. 1« Enero - Junio de 2071 45 Distrofia muscular da diuchenne, Perspectvas desde la rehabilitacion .
UIEED M. Chaustra R, Md.1" y.. quality of Iife. Key words: Duchenne muscular dystrophy, dystrophin, rehabilitation
Resuman La Distrofia Muscular ae Duchenme (DMD) es una.. relacionadas como fa Distrofia Muscular de Becker, que es
una distrofia de forma mas leve. Esta os una enfermedad discapatitante que se caractariza por ‘

Resuman: [

o (LPHALY) e usta e eromeian Deredilana O¢ GPR DeuoInscakar LersiVe, Qe Be presenta durdnte i

te 1 de cada 3500 4 B000 us vareoes. nacdos wos. bl ges UMD gue codibica par
y s

Lii o

medal 58 nresentan g mente complicacing

€ Desde ol burts de vista de @ rehabiiacion,
progresion de fa enfermedad, SE Nan vemco sesarmoiado

pales gue ocasionan la muerte al pa

sene 08 est'atefas o¢ tratamiento v Manso que MubiLcran grupos

n0s; 85ias van desde trabajp en @mnasio Con terapeuias para estram s hasta prescnipodn de silas de ruedas y

n e ventilaogn meddmea no mvasiva, que sl bien se sabe no modifcan as bas
ortante 4 ndependenon del patients, faciite
vahdad de vitli

£ genéticas ae la en

parte de o famwlia v ks cusdaderes v permiten

3 poF
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5. Unavez que encuentre el articulo deseado, haga clic en el titulo para
acceder a la pagina completa del articulo. Alli encontrara referencias
respecto a cdmo citar el articulo, descargar, exportar e imprimirlo.

20 Predalyc Sisterma de Informacidn Clentifica Re
£ HEYC e it i e i s e
L T it b s o] L 8 Bk

Distrofia mimcutar de duchenne. Perepectivas desde i rehabditarifn
Dlsges M. Chuamstrs I, Willington Thona £

Frarala Mech 2011, 12114

Disrmoris sescrass ox D
Preamirvivas ey o s sra

Distrofia muscular de duchenne. Perspectivas desde la rehabilitacitn

Diego M. Chaustre R., Willington Chona S.
Revista Med 2071, 19.(1)

D Hil [" Cdmio Litar? 7" ) Expor tar Lils | | Inicadures

dalyc.Distrofla muscular de duchenn...
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bimss Filiuh Girasa

Caral 055

P i e atos en dejecly Hectubye

oot

Ealurrn Etwridl

Enambos ejemplos le mostramos los pasos para obtener diferentes resultados
con la misma cadena de busqueda, en este caso, “distrofia muscular”. A
través de los distintos filtros indicados y con el uso de operadores booleanos
(AND, OR, etc.) podra ampliar o reducir los resultados obtenidos en sus
busquedas.

Libros digitales (ebooks)

Los libros digitales estan protegidos por algoritmos de cifrado de manera que
solo pueden ser leidos por usuarios que han pagado por su contenido. Por
lo tanto, al estar encriptados, no pueden ser leidos y distribuidos libremente
como un archivo en PDF. Para su lectura es necesario ingresar a la plataforma
gue gestiona sus derechos de propiedad intelectual (DRM, por sus siglas en
inglés: Digital Rights Management) e identificarse como usuario.
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Una vez que se tiene acceso al libro digital, el entorno de lectura ofrecera
alternativas equivalentes a las disponibles en los libros impresos como, por
ejemplo, resaltar o agregar notas. Mds interesante aun son las posibilidades
gue se combinan con el uso informatico como compartir los comentarios,
leer los de otros usuarios, obtener automaticamente las citas y referencias
bibliograficas, copiar el texto para incorporar a los apuntes o buscar
automaticamente palabras o frases.

Sin pérdida de generalidad, en este apartado mostraremos una de las librerias
digitales mas populares de uso académico: elibro®. Se trata una plataforma
de ebooks que permite a sus usuarios acceder, buscar y leer una amplia
variedad de libros electrénicos y recursos académicos en linea, ya sea desde
el navegador como desde su propia app.

Para realizar busquedas y acceder a las publicaciones disponibles en elLibro,
siga los siguientes pasos:

1. Accedaalsitio web de eLibro en su navegador e inicie sesion utilizando
sus credenciales.

eLibro

Ia perezgmall.com

3 Al momento de escribir estas lineas, la plataforma de eLibro es utilizada en mas de 2300
universidades.
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2. Desde la pagina principal, podrd acceder a todas las secciones
disponibles en la plataforma elLibro.

O Teckes e clisquies higar pisa Testal urd basqueda riplda

eLibronet

B Fatanke

-

*"Bienvenido

Jesica Perez

3. Para consultar acerca de los libros electrénicos y recursos académicos
alojados en elibro, cuenta con diversas opciones de busqueda:

e Busqueda general: permite realizar una busqueda rdpida y
sencilla por medio de palabras claves y se activa simplemente con
teclear la palabra que se busca. Finalmente, presione Enter para
efectuar la busqueda.

disefio

C‘:} {Ahora cottamas con soporte de bisquedas boolsanasl L

Ingrese el wermino v presione ENTER para realizar un

G
¥
1

e Busqueda por colecciones: permite filtrar los titulos por la/s
coleccion/es que la institucion educativa tenga suscripta.
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eda Filtrada Q, Blsqueda Avanz

e Busqueda filtrada: permite filtrar la busqueda por diferentes
categorias, tales como: tipo de documento, idioma, afio de
publicacion, materia, editoriales, autores y temas.

() Teclee en cualquier lugar para realizar una bisqueda rapida

Universidad

Triicioy Colecciomes.  w = Blsqueda Filtrada Q Busgueda Avancada K Mi Fatar
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e Busqueda avanzada: permite seleccionar e ingresar distintos
tipos de filtros ubicados en el menu desplegable y agregar
operadores booleanos “(comillas)”, AND, OR,—(NO) para
profundizar la busqueda de contenidos. Si desea guardar sus
busquedas, haga clic en el botdn Guardar busqueda.

w @

eLibromnet

Tipa de Documento: a6 "maiRh! riicida inanagrali sy Al

Temas:  Dhefio g T Cutkgn C s indunhal

ArnnBemLEl e AmmintrLicn g8 =

e Busqueda por tema: permite buscar titulos de acuerdo con su
area disciplinar o de interés.

) Tedis e cusiquins higar pams realiza ura bisqueds ripids Jesic Pered .

101 Universidad sLibronst

43 Filtrada Q Blsqueda Avanzads & M Estante Qm uadas Tenat
e

bras Generales Filosofia. Psicologia. Religion Ciencias Auxiliares De La Historia
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4. Para seleccionar el titulo deseado, haga clic sobre la portada del libro
digital ubicada en la parte central de la pagina. Desde alli podra elegir
diferentes opciones para gestionarlo:

$Qué esel ;Qué es eNdisefio? o M
diseno?

e Leeren linea: esta opcidn le permite no sélo leer el libro en linea
y acceder a una amplia variedad de herramientas de lectura como
marcadores, notas, referencias bibliograficas, traducciones,
sombreados, etc. sino que, ademads, puede seleccionar el enlace
ubicado en el margen superior y compartirlo con los estudiantes
en su aula virtual.

D & m 3 = L e fu 2 bUsgueda rapida By ek ’

W} Universidad eLibronet

;Qué es el
diseno?

lkatiel Cammpl

L veseer mn Tivsmsa
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“Libro

=

;Qué es el

- mbSRsE003

diseno?

Isabel Campi

=

ol @

Obtener una cita: para incluir la referencia del libro digital
consultado, seleccione el tipo de formato de referencias
bibliograficas que desee desde el menu desplegable. Finalmente,
copie la cita originada e incltyala en su aula virtual.
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e Agregar a estanteria: esta opcion le permite guardar el libro en su
estante digital para una futura lectura.

;Qué es el
diseno?

MI Estanteria

= ORI Dupenibleis

ETiE AN,

= Bisguadd Fltrts O Bdesueds Avadmsds M Entasits
e

£ sitarredds E todos los tiulos

don bos titudon

o as carpats
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e Descargar: si desea leer el libro sin estar conectado, deberd
descargar la aplicacion correspondiente de elibro para su
dispositivo y/o sistema operativo siguiendo estos pasos:

a. Haga clic en Descargar.

;Qué es el diseno? ;Quéesel
S diseno?
J uinidihess el vl CEEEEED oo o s vl luhel Canpy

(ERTEETIEDY s covianpemian dnt i I i s et st

Dispordietsi 1 iblener chta

ﬂi Aqnean 1 Estanteds

PN (R

b. Seleccione el dispositivo donde desea descargar la aplicacidn
y haga clic en Siguiente.

Si wa tienes |a aplicacion, Tontin

LR-E-]
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c. Instale la aplicacién, presionando el botén Descargar.

Presiona el boton para iniciar la descarga.

o8O

d. Continule al siguiente paso haciendo clic en Iniciar sesidn.
Genere un pin de 6 digitos, que le sera solicitado en la app de
elibro para poder ingresar.

Inicia sesion en fu dispositivo

ooe
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En caso de descargar la aplicacién para un dispositivo movil,
otorgue los permisos requeridos y siga los mismos pasos para
ingresar con un PIN. Ademads, podra optar por ingresar con un

codigo QR.

zar una busqueda rdpida Jesive Perey .
eLibronet

ueda Futrada

L0172

Indciar sesidn

o)
255

Escanee el OR

st eiibronet = MY periil
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f. Ingrese a la aplicacion y podra ver todos los libros digitales
que se encuentra leyendo en la actualidad y, luego, en la parte
inferior de la pantalla, los iconos de Inicio, Estanteria,
Descarga y Ajustes.

El juguete rabioso

En la Buenos Aires hostil de principios del
siglo XX, Silvio Astier es un joven hijo de
inmigrantes que vive en la pobreza, que debe
buscar ...

Sus titulos

! El juguete rabioso
I En la Buenos Aires hostil de principlo.,

ﬁ El extrafio caso del Dr. Jekyll y ..
Wl £l sofior Utterson, abogade del docto..

Formacion del profesorado univ:
El libro que presentamos tiene &l pros

(1] = (V] =

Inicio Estanteria Descargas Ajustes
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g. Seleccione el libro que desea descargar y haga clic en Solicitar.

Formacion del
profesorado
universitario en
TIC como apoyo
al alumnado con
discapacidad
Disponible

| 7ABLA DE CONTENIDOS |

SOLICITAR

Resumen:

El libro que presentamos tiene el proposito de
contribuir al andlisis y discusion de los
aspectos teoricos y practicos de las TIC y las
TAC como apoyo al alumnado universitario con
discapacidad. En esta linea, todos los capitulos
del libro presentan un hilo comin que va desde
la conceptualizacion del tipo de discapacidad o
diversidad funcional que se f{rabaja, las
necesidades educativas que presentan estas
personas, la importancia de las TIC como
recurso de apoyo al aprendizaje, hasta los
diferentes recursos tecnolégicos que se pueden
utilizar.

Disponibilidad:

Paginas visibles
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h. Elija el formato en que puede solicitarlo: PDF o en formato
texto (texto sin imagenes) y los dias de préstamo. De esta
forma podra acceder a los libros de manera offline.

Solicitud de
préstamos

Formacion del
profesorado
universitario en
TIC como apoyo
al alumnado con

discapacidad
En este paso por favor introduzca la
cantidad de dias que usara el libro y

togue el boton Solicitar préstamo

Seleccione oS dias que necesita
usar el decumento

7 dias
1 e 7/

e —
SOLICITAR PRESTAMO

° Detalles del titulo

Formacion del
profesorado
universitario en
TIC como apoyo
al alumnado con
discapacidad
Disponible

| TABLA DE CONTENIDOS |

LEER

SnlICITAR TEVTS

Resumen:

El libro que presentamos tiene el proposito de
contribuir al analisis y discusion de los
aspeclos teoricos y practicos de las TIC y las
TAC como apoyo al alumnado universitario con
discapacidad. En esta linea, todos los capitulos
del libro presentan un hilo comun que va desde
la conceptualizacion del tipo de discapacidad o
diversidad funcional que se trabaja, las
necesidades educativas que presentan estas
personas, la importancia de las TIC como
recurso de apoyo al aprendizaje, hasta los
diferentes recursos tecnoldgicos que se pueden
utilizar.

Disponibilidad:

e —— Pﬂ.iiﬂﬂs visibles
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5. Recuerde Cerrar sesion cuando haya finalizado de usar la plataforma.

juier lugar para realizar una blisqueda rapida lesica Perez

Q Busqueda Avanzada & Mi Estante Q4 mis Bisquedas Ayuda

;Qué es el
diseno?
e lsalsel Camp
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Capitulo 5:
Actividades de aprendizaje

En este capitulo vamos a considerar el caso de las actividades de aprendizaje,
es decir, los trabajos practicos, los ejercicios de aplicacidn de técnicas, los
debates y las guias de comprobacion, entre otros. Para ello, le proponemos
pensar estas actividades desde tres conceptos clave:

La zona de desarrollo préximo, es decir, establecer el estado actual
de desarrollo de los estudiantes y trazar un camino hasta el nivel de
desarrollo objetivo. Suele confundirse desarrollo con conocimientos,
por lo que oportunamente recordaremos que la zona de desarrollo
actual es lo que el estudiante conoce junto con las competencias que
perfecciond para utilizar dicho conocimiento (lvanov et al., 2020;
Orellana Méndez, y Vilcapoma Ignacio, 2018; Vygotsky, 2012).

El andamiaje, esto es, una estructura de apoyo y guia proporcionada
por el docente para ayudar al estudiante a alcanzar un nivel de
desempeiio superior. Se trata de ayudas técnicas que se irdn
retirando paulatinamente para desafiar intelectualmente al alumno
y promover su desarrollo (Gudmundsdatter Magnusson et al. 2023;
Breukelman et al., 2023; Demetriou y Spanoudis, 2018; Bruner y
Lufburrow, 1963).

Taxonomia de Bloom (1990) para la era digital, planteada
originalmente en 1971 es una clasificacidn de los objetivos educativos
en seis niveles cognitivos: conocimiento, comprensidn, aplicacion,
analisis, sintesis y evaluacion. Estos niveles se ordenan en niveles
crecientes de complejidad cognitiva (Gaxiola-Garcia et al., 2022).
Nosotros utilizaremos la versién actualizada por Churches (2009)
para establecer los objetivos diddcticos.
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Para que nuestros estudiantes puedan aprender, debemos crear situaciones
dilemdticas en las que pueda adoptar una actitud activa ante el estudio
(Litwin, 2003). Nuestra labor es darles actividades que tengan sentido, en
orden creciente de dificultad, desde lo que pueden resolver hoy, hasta lo que
deben resolver al terminar el cursado.

Tipos de actividades

Algunas de las actividades mds comunes en Moodle son las siguientes:

Foros de discusion: estas actividades permiten el intercambio de
aportes entre los estudiantes y fomentan la participacién en debates
y conversaciones. Es la actividad central dentro del aprendizaje socio-
constructivista, ya que permite aprender de otros y con otros.

Tareas: los estudiantes pueden realizar tareas en linea o fuera de linea
y subir un archivo con su produccidn. Asimismo, se puede especificar
una fecha de entrega y una calificacion para cada tarea, ya sea grupal
o individual.

Cuestionarios: permiten disefiar instrumentos con preguntas de
diferentes tipos, como opcién multiple o respuesta abierta. Lo mas
destacado es que pueden calificarse automaticamente, lo que los
hace viables para preguntas de auto evaluacion.

Glosarios: pueden tener consideracion tanto de recursos como de
actividades, ya que permiten a los estudiantes publicar material o
participar en propuestas de actividades y evaluaciones.

Consultas: le permiten al profesor realizar preguntas a los alumnos,
con una lista de opciones o respuestas, de las cuales el estudiante
puede elegir una o varias. Es como cuando el docente pide en el aula
presencial que levanten la mano quienes opinan de una determinada
manera.

Lecciones: son actividades que integran teoria y practica. Guian a los
estudiantes a través de un contenido de aprendizaje, presentando
informacion y evaluando su comprension.
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e Talleres: son actividades en las que los estudiantes pueden enviar
trabajos y recibir retroalimentacién de sus compafieros. Es un modelo
de coevaluacion.

e Wikis: es como una Wikipedia para el aula. Les permite a los
estudiantes colaborar en la creacién y edicién de contenido.

Estos son solo algunos ejemplos de las actividades que se pueden encontrar
en Moodle. Ademas de las actividades estandar, también se pueden instalar
complementos o extensiones adicionales para agregar caracteristicas y
funcionalidades adicionales a la plataforma. Para mas informacidn ver el

Anexo Il: Actividades en Moodle y Anexo lll: Actividades integradas a Moodle.

Objetivos de aprendizaje

Como puede anticipar, cada actividad promueve un tipo distinto de
aprendizaje y desarrollo de competencias. La pregunta es, équé actividad
promueve cada objetivo didactico? Pues bien, como veremos a continuacién,
lo mds importante no es tanto la actividad como la consigna; sin embargo, el
tipo de actividad es instrumental a la consigna, por eso conviene considerarlas
con detenimiento.

Digamos entonces que una consigna se refiere a una instrucciéon o tarea
especifica que se les da a los estudiantes para que realicen de forma sincrénica
o asincrénica, a los efectos de desarrollar un determinado aprendizaje.
Estas determinan el recorrido intelectual que debe seguir el estudiante
para construir conocimientos (Dambrosio, 2019) y pueden promover tanto
habilidades cognitivas de orden inferior, como recordar, hasta las de orden
superior como crear; esto dependera de cémo esté redactada.

Las consignas tienen varios propdsitos: en primer lugar, sirven para establecer
los objetivos y las expectativas del docente, brindando claridad sobre lo
gue se espera que los estudiantes logren (Cantamutto y Dambrosio, 2022).
Este tema no es menor. Es muy estresante para los alumnos desarrollar
una actividad cuando no tienen en claro qué deben hacer o para qué. Si la
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consigna no anticipa la expectativa docente, los foros de consulta se poblaran
de preguntas y se perdera un tiempo valioso.

Ademas, las consignas pueden ayudar a motivar a los estudiantes al
proporcionarles un propésito claro y relevante para la tarea. También pueden
fomentar la autonomia y la toma de decisiones al permitir que los estudiantes
elijan cdmo abordar la actividad dentro de los limites establecidos por la
consigna (Cantamutto y Dambrosio, 2022).

En educacién a distancia las actividades estan mediadas por tecnologias,
por ende, tienen un gran impacto en como se vive el acto de estudiar. Si el
uso de la tecnologia es complejo o se percibe como arbitrario, el estudiante
presentard una actitud negativa; por el contrario, si la actividad de Moodle
facilita el desarrollo de la consigna y resulta util, entonces los estudiantes
percibirdn las actividades como beneficiosas para su aprendizaje (Bedregal-
Alpaca et al., 2019).

En este punto es esencial explicitar tanto el resultado como la forma en que
se evaluara la actividad. Al proporcionar instrucciones claras y detalladas, las
consignas ayudan a los estudiantes a comprender lo que se espera de ellos
y a realizar las tareas de manera efectiva (Cantamutto y Dambrosio, 2022).
Ademds, las consignas en Moodle también pueden incluir herramientas de
colaboracion, como foros de discusién o actividades grupales, que permiten
a los estudiantes interactuar y trabajar juntos en linea (Ledn, 2019).

Criterios para elegir la mejor actividad

En principio es importante incorporar actividades diversas, innovadoras
y situadas para estimular el aprendizaje de los estudiantes. Moodle
facilita el aprendizaje colaborativo, estimula el pensamiento reflexivo y el
aprendizaje autorregulado (Rade et al., 2021). En este caso, le proponemos
gue utilice diversas actividades, pensando en cuales se parecen mas a la
practica profesional. Luego, seleccione una actividad que entusiasme a sus
estudiantes, sin que introduzca un nivel innecesario de complejidad. Por
ejemplo, una actividad que pueda simplificarse con inteligencia artificial se
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percibird como productiva. Sin embargo, si se pide un recurso o tecnologia
complejo, el estudiante sentira fastidio y tendra una actitud antagonista
hacia el aprendizaje.

Vamos con un ejemplo. Sin pérdida de generalidad, digamos que queremos
trabajar las competencias de oralidad de nuestros estudiantes, para lo cual
necesitamos escuchar su discurso. En este caso, tendriamos muchas opciones
para utilizar como la grabadora de voz integrada al editor de texto de Moodle.
Vea la llustracion 3: Ejemplo de actividad de Moodle.

llustracion 9
Ejemplo de actividad de Moodle
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Nota: elaboracién propia

En este escenario, podriamos elegir libremente entre una Tarea, un Foro o
un Cuestionario, dependiendo de si es una actividad individual, grupal o de
evaluacion, respectivamente. En estos casos, la eleccidn seria correcta; sin
embargo, si le pedimos que elabore un pddcast, con la complejidad que eso
implica, entonces estariamos afladiendo un nivel innecesario de complejidad.

Por otra parte, si lo que queremos es trabajar el desarrollo de habilidades
técnicas para la produccidon de un pédcast, quizds en el contexto de carreras
como Publicidad, Comunicacién Social o Marketing, entonces la tarea
correcta seria el pddcast y no la grabacidn de voz. Como se puede ver, los
criterios no son absolutos, sino que deben articularse entre lo pedagdgico, lo
técnico y lo tecnolégicamente mas econdmico.

Garcia Aretio (2017) sostiene que la posibilidad de “estar conectados siempre,
sin importar tiempo ni espacio, ya no es una entelequia” (p. 19) sino una
realidad concreta. Esto permite pensar las actividades desde nuevos espacios
de posibilidad:
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e Trabajar el aprendizaje personalizado. Esto significa crear opciones
gue puedan elegir libremente los estudiantes.

e Proporcionar retroalimentacion y evaluacion inmediatas. Por lo
tanto, se pueden crear actividades sin calificacidon, al solo efecto
de permitirle a los estudiantes un espacio para desarrollar sus
competencias.

e Habilitar el aprendizaje en cualquier momento y en cualquier
lugar. Es decir, disponer actividades con suficiente tiempo para su
desarrollo.

e Asegurar un uso mas productivo del tiempo que pasamos en clase.
Un ejemplo puede ser el aula invertida.

e Crear nuevas comunidades de aprendizaje. Nuestra aula virtual no
es el limite, sino el punto de partida.

e Apoyar el aprendizaje situado. Trabajar consignas que se ajusten en
todo lo posible a la practica profesional, aunque estén simplificadas
0 a escala.

e Ayudar a los estudiantes con discapacidad. Moodle cuenta con
multiples sistemas de accesibilidad.

Ademas, la seleccidn de actividades debe tener en cuenta las necesidades y
preferencias de aprendizaje especificas de los estudiantes. Por ejemplo, en el
contexto del aprendizaje de idiomas, la integracidn de Moodle puede conducir
a mejoras en las habilidades gramaticales y de escritura (Espinar, 2021). Por lo
tanto, se pueden priorizar las actividades que se centren en estas dreas.

Otro criterio importante es la evaluacion de las actividades. Se recomienda
establecer criterios de evaluacién que consideren no solo la calidad técnica
sino, también, la calidad pedagdgica. Esto significa evaluar indicadores
relacionados tanto con los aspectos técnicos como con la efectividad de las
actividades en la promocién de resultados de aprendizaje (Cabero-Almenara
y Palacios-Rodriguez, 2021).

A continuacidn, revisaremos las actividades de Moodle con mayor potencial
y versatilidad, el Foro, la Tarea y el Cuestionario. En capitulos posteriores
veremos cémo calificar las actividades, hacer devoluciones respetuosas
y escribir una retroalimentacidon que se convierta en nuevas instancias de
aprendizaje.
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Como disenar un foro

Un foro es un espacio de intercambio de ideas, centradas en una tematica
especifica, asincrénico, de participacidn grupal y con registro histdrico.

Es asincrdnico porque todos los participantes pueden leer y escribir
en el foro en su propio tiempo sin necesidad de coincidir en un
momento dado, como sucede con el chat.

Es grupal porque la participacidn en un foro solo tiene sentido cuando
es un espacio en el que se relinen muchas personas para intercambiar
puntos de vista.

Tiene un registro historico porque todo lo que se lee queda organizado
cronolégicamente en estructuras de preguntas y respuestas. De esta
manera, se puede saber quién inicid una conversacion y quiénes
respondieron.

Cabe sefalar que el valor educativo de los foros radica principalmente en
la redaccion de la consigna. Una consigna vaga o imprecisa dard lugar a
participacionestriviales, incapaces de construir nuevas ideas o conocimientos,
mientras que una consigna valiosa y convocante despertard el interés del
estudiante, estimulara su pensamiento critico y fomentara el aprendizaje
significativo y colaborativo.

A continuacidn, podrd ver algunas opciones para trabajar con los foros:

Debate: hacer que los estudiantes tomen una posicién sobre un
tema y defiendan esta postura desde el plano tedrico. El valor de las
participaciones estard dado por la calidad y solidez de los argumentos.
Se podra utilizar este tipo de foros cuando se opongan ideas sobre
las que no hay consenso académico. Por ejemplo, ées la inteligencia
artificial una amenaza real para la humanidad?

e Encontraste, si preguntara ¢cuantos planetas conforman nuestro
sistema solar?, solo obtendria la misma respuesta de parte de
todos sin arribar a un aprendizaje de importancia.

Preguntas y respuestas: los estudiantes preguntan y cualquiera
responde (docentes y/o alumnos). Es muy Gtil para organizar las
consultas, ya que evita la repeticion de respuestas. Una vez que el
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docente aclara una duda a un estudiante, al ser un espacio publico,
todos los demas alumnos se beneficiaran de la respuesta. Se suele usar
mientras se elaboran trabajos practicos complejos. Si se habilita a los
estudiantes para responder, el espacio se enriquecera con la mirada
de los pares; especialmente en los cursos de posgrado donde los
profesionales en el ejercicio de la profesidon han podido recabar desde
la experiencia muchas soluciones dentro de su campo disciplinar.

e Investigacion colectiva: todos investigan una parte, todos aprenden el
todo. Cuando una pregunta admite multiples respuestas igualmente
valiosas, se puede crear una consigna para que todos los educandos
hagan un pequefio aporte tal que, al sumarlos, permita la elaboracién
de un concepto clave. Por ejemplo, écdmo ha evolucionado la
representacion de género y diversidad en los medios de comunicacion
en los ultimos cinco afos, y cudl es su efecto en la percepcion social?

Para agregar un foro en su aula virtual, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese asu espacio curricular como lo hace habitualmente y active la
edicidn para poder agregar actividades.

Sitio Institucional Web Mail

S R
Activar Edicaon

i Examen ----- 2 puntos

|

& Participantes

m Test de Audio

© Insignias

& Competencias

E Linea ge tiempo

2. Haga clic en Afiadir una actividad o un recurso dentro del tema que
corresponda. De la lista de actividades, elija la opcion Foro y presione
el botdon Agregar. A continuacidn, vera una imagen de este tipo:
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3. Complete las secciones de ajustes que se le solicitan:

e Enelcampo Nombre del foro (A) coloque un nombre descriptivo.
Puede ser del tipo: “Foro para el Trabajo Practico 1”, “Foro sobre
género y diversidad”, “Espacio de consultas”, etc.

e En el campo Descripcion (B), especifique claramente la siguiente
informacion:

a. Los objetivos de logro u objetivos de aprendizaje.
b. La pregunta convocante, el disparador o la actividad.
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* General

Descupiion

Consigne cédmo se evaluaran las participaciones. Por ejemplo:
“Se valorard como positivo todo aporte que enriquezca la
discusion... las participaciones que no sumen opiniones o
datos valiosos seran desestimadas”.

En el campo Tipo de foro (C), seleccione el tipo de participacién
que desee obtener. Entre las opciones posibles, se recomienda
dejar el que figura por defecto, Foro para uso general. Los otros
tipos de foros disponibles son los siguientes:

a.

Mombire del fora

lipo de toin

¢ Disponihilidad

Cada persona plantea un tema: son foros generales donde un
estudiante puede elegir un temay los demas pueden debatir
como en los espacios de consulta.

Debate sencillo: se plantea un solo tema para debates cortos
y sencillos.

Foro General con formato de blog: posee un formato de
participacidn libre. Puede usarse para foros sociales.

Foro P y R (Preguntas y Respuestas): cada alumno debera
hacer una participacion primero antes de ver las
participaciones de los demas.

| Muestra i3 descripcion £n 1a paming del curse G

Foro Py R

» Adjuntos y recuento dm

En la secciéon Disponibilidad (D), seleccione tanto la fecha
esperada de entrega y la fecha de cierre de la participacion.
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e En la seccién Adjuntos y recuentos de palabra (E), indique si
desea que los estudiantes puedan incluir archivos adjuntos en sus
participaciones, la cantidad y el tamafo. Ademas, podra especificar
gue se muestre el nimero de palabras de cada mensaje.

e En la seccion Suscripcion y seguimiento (F), seleccione la
modalidad de suscripcién para el foro. Esta configuracion le
permite que los estudiantes suscriptos reciban una copia de las
participaciones del foro en su casilla de correo electrénico. Las
opciones disponibles son las siguientes:

a. Suscripcion opcional: cada usuario puede decidir si se
suscribe o no.

b. Suscripcion forzosa: todos los usuarios son suscriptos
obligatoriamente.

c. Suscripcionautomatica:todoslos usuarios quedan suscriptos,
pero pueden anular la suscripcion.

d. Suscripcion deshabilitada: no pueden suscribirse y deben
revisar periédicamente el foro para saber si hay alguna novedad.

(L EERVIERIE T L7] FURLY PEE LI

[ 7] . 2 5 = * [0 _'Hanbilitar

Feechy limite (7] : . . . T i 7 Hahiliear

Tamafio maximo del arcnive agunto [7] SOOKE *

Bumero maxime de archives adluntes [7] 5 %

Maostrar mimeso de palabras [7] No o

X _Suscripcion y seguimiento

Madalidad de suscopcion (7] SUSCTIpCInn opclonal =

Rastren de fectura a Jpcianal -

e En la seccién Bloqueo de discusion (G), puede establecer el
tiempo que ha de transcurrir desde la ultima participacién para
que el debate quede cerrado.
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e Enlaseccion Umbral de mensajes para bloqueo (H) tiene algunas
pocas opciones para limitar las participaciones por tiempo o por
publicaciones. En principio, se sugiere no bloquear.

e Enlaseccién Evaluacion del foro completo (l), puede seleccionar
el tipo de calificacidn final para el foro. En el caso de que no desee
calificar las participaciones, seleccione la opciéon Ninguna. Caso
contrario, opte por una calificaciéon cualitativa, Escala o una
cuantitativa, Puntuacion.

» “_‘»LJSCI’IPCIOH seqguimiento

- Bloqueo de discusion G

Blogueal w=TE Un hempade @ No bloguear discusiones £

mactividad

E. [7] Mo bloguear +
 ~ Evaluacion del foro completo l
Calificacidn (7]
lipol Ninguna =

Escala |
Punituaciin

e En la seccion Calificaciones (J) podra elegir entre las distintas
combinaciones de puntuaciones para obtener la calificacidn final
que aparecera en el libro de calificaciones. Las opciones son las
siguientes:

a. Promedio de calificaciones refiere a la media de las
calificaciones.

b. Numero de calificacionesimplica que elnimero de elementos
calificados se convierte en la nota final.

c. Maxima calificacion implica que la calificacién mas alta se
convierte en la nota final.

d. Minima calificacion implica que la calificacién mas baja se
convierte en la nota final.
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3

e.

Suma de calificaciones implica que todas las calificaciones se suman.

e Enlaseccidon Ajustes comunes del médulo (K), puede seleccionar
entre las siguientes configuraciones disponibles:

a.

Disponibilidad: si opta por Mostrar en la pagina de curso, el foro
estard visible para los estudiantes. Caso contrario, si selecciona
Ocultar a los estudiantes, ellos no tendran acceso al foro.

Numero de ID proporciona una forma de identificar la
actividad del foro para el célculo de calificaciones finales o
informes personalizados. De lo contrario, el campo puede ser
dejado en blanco.

Modo de grupos: puede optar por tres opciones: sin grupos,
grupos separados en el cual cada miembro de un grupo solo
puede acceder a lo de su propio grupo, y grupos visibles
donde cada miembro trabaja en su grupo, pero puede ver las
participaciones de los demas miembros de los otros grupos.

e En la seccion Restricciones de acceso (L), podra seleccionar una
restriccion o combinaciones de ellas de ser necesario. Entre las
opciones disponibles, cuenta con la finalizacion de actividad,
fecha, calificacién, el grupo o el agrupamiento en el cual estan los
estudiantes. En caso de no afiadir restricciones, haga clicen Ninguno.

¢+ Evaluacién del foro completo

Roles con permiso para cafificar a

Tipe de consolidatian 7] MN& hay vidoracianes *

Lo cormprobacmn de capacidades ng estd disponible hasta gue se guarde la aglivicdad

= _Ajustes comunes del madulo

Uisponibiidac

Nlimsrn I

Mo de grepo

* Restricciones de acceso l_

o Mostrar en la paging aei cuno #
e
7] Mohaygropos. &

Mingunn

Asiadlir ressriccion .

156



Ruiz Blanco — Abaca — Ramoén — Melonari

Marcas

Competencias del curso

Al finalizar |5 actividad: Mo hacer nada =

En la seccién Marcas (M), si desea, seleccione una etiqueta del
menu desplegable para relacionar el contenido del foro con otros
similares del sitio.

En la seccién Competencias (N), podra seleccionar una
competencia previamente definida en la configuracién del curso
y vincularla con la actividad del foro.

» Finalizacion de actividad

Afrmriestear mptCas eutormial

e My suebiecion

slzcs efijuetat. W

© Mo hay seleccidn

4. Por ultimo, presione Guardar cambios y mostrar.

v Calificaciones

¥

»
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Como diseiar tareas

La actividad Tarea es uno de los recursos mas utilizados y versatiles, ya que
permite al docente solicitarles a los estudiantes, la produccion de un trabajo
en diversos formatos para ser evaluado. Se suele utilizar para implementar
trabajos practicos o exdmenes de manera individual o grupal. Los trabajos
entregados de esta manera en la plataforma pueden recibir observaciones y
ser revisados, corregidos o calificados.

Para agregar una Tarea en su aula virtual, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese asu espacio curricular como lo hace habitualmente y active el
botdn de edicidn para poder agregar actividades.

Examen 2 puntos

lest de Audio

& Participantes

0 Irsignias
M Compelencas

2. Haga clic en Ahadir una actividad o un recurso dentro del tema que
corresponda. De la lista de actividades, elija la opcion Tareay presione
el botdon Agregar. A continuacidn, vera una imagen de este tipo:

ATVO Ve et Vit L lingd comniela o teriipo o it Wran de L mitens
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3. Complete las secciones de ajustes que se le solicitan:

En el campo Nombre de la tarea (A) escriba un titulo
representativo, ya que aparecera en la vista general del curso. Por
ejemplo: “Trabajo Practico N° 1: género y diversidad”, “Examen
parcial”, etc.

En el campo Descripcion (B), especifique claramente la siguiente
informacion:

a. Los objetivos de logro u objetivos de aprendizaje que guiaran
el trabajo. Por ejemplo, ése espera que los estudiantes
realicen un anlisis, una investigacion, una sintesis o una
aplicacién practica de los conceptos estudiados?

b. La redaccién de la consigna, la cual debe ser clara, precisa
y orientadora y debe proporcionar instrucciones especificas
sobre lo que se espera que los estudiantes realicen en su
trabajo. Por ejemplo, se puede solicitar que los estudiantes
analicen los estereotipos de género en la publicidad,
teniendo en cuenta las siguientes preguntas orientadoras:
écomo los estereotipos de género se perpetlan a través de
la publicidad? ¢Como se representan los roles de género y
qué impacto pueden tener en las percepciones y actitudes
hacia hombres y mujeres? Indicarles a los estudiantes que
proporcionen ejemplos concretos de anuncios publicitarios
de diferentes medios y sugieran formas de desafiar y cambiar
estos estereotipos.
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c. Las condiciones y especificaciones de entrega, donde se
indique el formato de entrega, la tipografia, los margenes, la
cantidad de palabras, el uso de citas bibliogréficas, etc.

d. Loscriteriosde evaluacion, los cuales brindan a los estudiantes
los estandares que se utilizaran para evaluar su trabajo. Esto
les dard una idea clara, objetiva y transparente de lo que se
espera y les permitird enfocar sus esfuerzos en las areas mas
relevantes.

e En el campo Archivos adicionales (C), puede adjuntar archivos
adicionales para ser utilizados en la actividad.

a Agregandao un nuevo Tarea a Independencia de Méxicoe

= Gensg
G P

Archives adicipnaies

Huiede MTastrar y SaaT archives Su pans atadeio

e En la seccidon Disponibilidad, se recomienda solo establecer la
opcién de Fecha de entrega.

Fechia e #nirega

= 2 BB O Matsiiir

| Fecha limite

Bmcoidutrme caificer en o £ E B = s B O Hatwlicar

Meitrae smerpre (f descrpesin @
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e EnTipos de entrega, indique si la entrega del trabajo se tratard de
un texto en linea o un archivo adjunto. En el caso del primero,
puede delimitar la cantidad de palabras que conlleva el texto. En
el caso del segundo, se puede seleccionar la cantidad maxima de
archivos que cada alumno podra adjuntar en la entrega, asi como
su tipo y tamafio.

TLspUninadu

Tipes te entreqga

Mumera maximo e archives subidos

Tamafn maxtmo de la entrega

lipes de archive geepludos [>] Biegir N hiay sélecoon

' Tipos de retroalimentacion

e EnTipos de retroalimentacion, si desea registrar directamente en
la plataforma un comentario corto, marque la casilla Comentarios
de retroalimentacion. Si desea descargar el archivo del alumno,
marcar las anotaciones en el mismo archivo y devolvérselo,
marque la casilla Archivos de retroalimentacion. Si habilita el
campo Comentarios en linea, podrd calificar rapidamente desde
la vista rdpida del archivo. A continuacidn, se muestra un ejemplo
de configuracién:

* lipos de entrega

Tipos de retroalimentacion

e leea

* Configuracion de entrega

e En Configuracion de entrega (D), puede especificar algunas
condiciones de entrega del trabajo, por ejemplo:
a. Aceptacion del usuario pulsando sobre un botén, es decir, el
trabajo no puede ser visualizado por el docente hasta que el
estudiante pulse el botdn de envio.
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b. Es necesario que los alumnos acepten las condiciones de
envio: el docente puede indicar ciertas condiciones, las
cuales el estudiante debe manifestar su aceptacion para que
su trabajo pueda ser visto por el docente.

c. Permitir reapertura refiere a las opciones de reenvio del
trabajo. Es decir, el reenvio de un trabajo a cada estudiante
se puede activar de manera manual (lo realiza el docente
y selecciona a quién), de manera automatica (hasta que
el estudiante no alcanza la calificacion para aprobar se le
permite re entregar) y nunca (es decir, que el estudiante no
tiene opcidn de reenvio del trabajo).

En Configuracion de entrega por grupo (E), puede definir si
la entrega del trabajo se realice por grupo o no (para ello el
aula virtual debe estar configurada en grupos y deben estar
habilitados). A su vez, puede especificar si es necesario que todos
los miembros del grupo efectlen la entrega del trabajo o solo
uno de los miembros. De todas maneras, mas alld de la opcién
seleccionada, los estudiantes de cada grupo podran visualizar la
devolucidn que usted haga del trabajo entregado.

Enviar aviso de entregas a los que califican (7] Na =
Notificar a los evaluadores las entregas fuera de plazo (2] No =
Valor por detecto para "Notiticar a los estudiantes’ (7] Y T
o LA L

En la seccion Calificacion, seleccione las opciones relacionadas
con la Escala de calificacion (puntuacion o escala), Modo de
calificacion (directa, con guia de evaluacion o rubricas). Ademas,
si desea, puede configurar otras opciones, por ejemplo, que
las calificaciones de los estudiantes sean publicas en el libro de
calificaciones y/o si existe una calificacion que los estudiantes
deben alcanzar para aprobar.
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Calihieazitr masima Califi] Furals

100 1

Método de calificacion 2] Calfificacion simple directa ¢

Categona de calificaciones (7] Sin categorizar &

e En cuanto a los demas ajustes comunes a todas las actividades,
continle con la configuracién tal como se ha especificado
anteriormente en el apartado de foro.

4. Por ultimo, presione Guardar cambios y mostrar.
P * Restricciones de acceso

b Finalizacion de actividad
l‘ * Marcas

» Competencias

Gainrelny sambios y reqsedadal el Guisrdar cambios y mostral Caneelar

0 Regquendn

Como diseiar cuestionarios

Los cuestionarios en Moodle son una forma practica de crear evaluaciones o
actividades practicas con autocorreccion. El cuestionario es una herramienta
muy Util desde el punto de vista de la autoevaluacion y de la evaluacion
formativa y sumativa. Sin embargo, cuando disefiamos un examen de opcion
multiple, debemos hacerlo con mucho criterio, ya que las habilidades que
ponemos en juego al evaluar estdn dadas por la forma en que realizamos la
pregunta y las opciones que ponemos a disposicidn de los estudiantes.
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Si bien existen diversos tipos de preguntas para los cuestionarios tales como
respuesta corta, ensayo, arrastrar y soltar, palabra perdida, entre otros, en
el siguiente paso a paso solo mostraremos como crear preguntas de opcién
multiple.

Para crear un cuestionario debe seguir el siguiente procedimiento:

1. Elaborar las preguntas del cuestionario en el Banco de preguntas.
2. Crear el cuestionario en el aula virtual.
3. Agregar las preguntas del Banco de preguntas al cuestionario creado.

Le recomendamos tener elaboradas previamente, en el formato de su
preferencia, las preguntas que incluird en el instrumento de evaluacién.

Para crear las preguntas del cuestionario que se almacenaran en el Banco de
preguntas, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a su espacio curricular como lo hace habitualmente y haga
clic en Gestidn del curso.

Sitio Institucional 'Web Mail
Gestion del curso __

& Participantes

2. Luego, seleccione la opcidn Banco de preguntas.

Banco de preguntas

Sefeccionar una caregoria: Por detectoen HisthMex (10) =
Categoria por defecto para preguntas compartidas en el conlexio HistMezx,

Mo seesté aplicando ningUn altro por etiquetas

) o etiquelas., ¥

| Mastrar o enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Cpaones de busaueda -

_! Mostrar también pragquntas de las subcateqorias

I IVioSLrar L SUuENLas anlguas

Acciones Creado por

Morihie d= la pregunts f Ndmess de 1D Nemizre f &peilickals) / Feche
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3. A continuacién, verd una imagen como la siguiente:

4. Haga clic en Crear una nueva pregunta. Del menu emergente, elija
Opcién multiple y luego presione Aiadir.

Elija un tipo de pregunta a agregar

Colcalads simple Termite la selecoidn de una o vanas respucstas a

. partir de una lista predefinida.
Liige la palabra

perdida

Emparcjamienta

5. A continuacidn, configure la pregunta y sus posibles respuestas.
Complete solo los campos que marcamos a continuacion y deje los
demas con los valores que figuran por defecto.

e En el campo Nombre de la pregunta (A), coloque una referencia
interna para los docentes. El estudiante no vera este valor; en el
ejemplo, pusimos “Género y Diversidad”.

e En el campo Enunciado de la pregunta (B), escriba la pregunta,
consigna, situacién hipotética, caso de estudio o problema,
segln corresponda. Observe que puede colocar texto, imagenes,
enlaces a sitios web y mucho mas.
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e En el campo Puntuacion (C), por defecto dice 1, déjelo de esa

manera.
Agregando pregunta de opcon multiplee
* General
Categyoatia Pt delwete s Hathdey {10}
Humbre de li preguats
K ada ey preanls - A B ] v EE % %5 mE L Bas US o =
" 2 & o @
e =nn 1as dibeuttides |3k eTennns H [y BB seaial o ol amiine iabarl]
|
M
Ratroalimentdesan yeneril 9 Ax B L e BB %S @R b @ sl ] Bl ] &
W@ o 5

e Sidesea que la pregunta admita una sola respuesta correcta, deje
el campo éUna o varias respuestas? (D) con su valor por defecto,
tal como se muestra en el ejemplo.

e El campo ¢Barajar respuestas? (E) permite que las respuestas
cambien de orden de un examen a otro y se utiliza para evitar
plagios. Recomendamos dejarlo asi, pero también significa
gue no podra usar respuestas del tipo “todas las anteriores” o
“ninguna de las anteriores” ya que no se puede saber en qué
orden apareceran las respuestas.

Numero de (0

Ui o vanas tespuesias

[RumeTar 1as opoones T S AMErACIon ¥

Maoxtrsr mstruccinnes estindar (7] No'=

A continuacioén, verd la seccidén Respuestas con formularios que se repiten:
Eleccion 1, Eleccion 2, etc. (F). En cada uno podrd poner una respuesta y su
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correspondiente retroalimentacién. Complete con una de las respuestas

@Banco de preguntas 98 Configuracién de

’ . cur
Mastrar todas las actividades del LA

Cung I IR .
LAY LESLONG W CUrso

Conlenidu imteractive Editar la configuracion de
Lategoriade pregunts curso

Cuestionanos

eporiat Cenfiguracion Calificaciones
Ericuestas
Ex > . N .
BApCFiar Editar ajustes de finalizacion c
Foros ‘;!’ curee
In

posibles (G). Si es la Unica respuesta correcta, en Calificacion coloque 100%
(H); si es una de las respuestas correctas, coloque un valor entre 0% y 100%.
Solo tenga en consideracion que la suma de todas las respuestas correctas
debe dar 100%. Si no es la respuesta correcta, simplemente deje el valor en
Ninguno. Por ultimo, considere la posibilidad de ofrecer unaretroalimentacion
(1), especialmente, si es una de las respuestas incorrectas. Repita el proceso
con las demas respuestas posibles y aseglrese de colocar 5 respuestas o mas.
Si necesita agregar mas espacios para las respuestas, haga clic en el botdn
Espacios en blanco para 3 opciones mas

Mostiar inslivociones estandar a Mo =
a1 pina — = "
Hlecaon A= B T &~ (== %% @R & & u
HOE Q@ B &®E I |2 c|D e

enem debe constituirse como uno de lt
Califieacion

q Rerroalimentacion A | B | | A~ =E %S @ % ps
1 ' B <P
Elecaion 2 A B I A~ = 2 &% &% @ B & M wF
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Cabe sefialar que la posibilidad de acertar aleatoriamente la respuesta
correcta sisolo hay dos es del 50%. Si ofrecemos tres respuestas, la posibilidad
de acertar sin estudiar baja al 33,3%; con cuatro, baja al 25% y con cinco,
al 20%. Ademas, considere la posibilidad de colocar una respuesta absurda.
Técnicamente, a esta respuesta se la denomina distractor y esta pensada
para detectar intentos aleatorios.

6. Si ya termind de agregar las respuestas y estd todo correcto, baje
hasta el final de la pagina y presione el botén Guardar cambios.

Espacios en blarico para 2 opciones mas

-

Retroalimentacion combinada

-

Multiples intentos

-

Marcas

I Guarde cambiosy continie editando
e —
T ‘ Guardar cambios '! ancelar

e ————

D Reguerido

7. Espere unos segundos para que se grabe la respuesta. Si olvido
completar algliin campo permanecera dentro de la misma pdginay, si
sube, vera un recuadro en rojo marcando el o los campo que olvido
completar. También puede ocurrir que no esté marcada la respuesta
correcta (Calificacion 100%) o que el total de calificaciones no alcance
100%. De ser necesario corrija estas inconsistencias. Si todo sale bien
volverd a la lista anterior y podra ver su pregunta dentro del banco.

8. Repita desde el punto 3 al 7 hasta tener unas 20 preguntas. Tenga
presente que, si coloca pocas preguntas, no obtendrd suficientes
respuestas para establecer evidencias de aprendizajes.

9. Cuandotermine de agregar todas las preguntas al Banco de preguntas,
pase al armado del cuestionario.
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terminado

» Calificacion

Cuando ¢l tempa ha c4 )

Limite de tiempo (C3): refiere el tiempo total que le permitira
al estudiante realizar el cuestionario completo. Después
de que se acabe el tiempo que colocé en esta opcion, el
cuestionario se bloqueara.

Cuando el tiempo ha terminado (C4): este ajuste permite
controlar qué sucede si el estudiante no envia su intento de
resolver el cuestionario antes de que el tiempo expire. Si el
estudiante estd trabajando activamente en el cuestionario en
ese momento, entonces el temporizador enviard
automaticamente el intento, pero en caso de haber cerrado la
sesion, esta opcion controla lo que sucede. Tiene 3 opciones
disponibles para seleccionar: opcion 1, El envio se realiza
automaticamente; opcién 2, Hay un periodo de gracia para
enviar el cuestionario, pero no pararesponder mas preguntas
u opcidn 3, El envio debe hacerse antes de que el tiempo
termine, de lo contrario, no se contabilizara. Se recomienda
seleccionar la opcidn 1, El envio se realiza automaticamente,
ya que en el caso de que el estudiante se demore demasiado
en rendir, la plataforma tomard automaticamente todas las
preguntas que haya respondido; de otra forma, se puede
perder todo el examen.

¥ ] : s E i LI Habilitar

% - = - # B [ Habilitse

e En la seccidn Calificacion (D), podra establecer la categoria a la que
pertenece el cuestionario, la cual se recomienda dejar el valor por
defecto, el nimero de intentos que le permitird al estudiante realizar
el cuestionario, la calificacion paraaprobary el método de calificacidn,
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es decir, como calcular las distintas calificaciones obtenidas en el
caso de los multiples intentos para la puntuacion final.

e En la seccién Esquemas (E), coloque los parametros de cémo se
presentaran las preguntas a los estudiantes en el cuestionario.
Las opciones son las siguientes:

a. Pagina nueva: en esta opcién usted podrd configurar si se
le presenta al estudiante una o mas preguntas en una sola
pagina a la vez. Se recomienda utilizar varias pdginas. Puede
ser una pregunta por pagina, esto dependera de los objetivos
qgue busque.

b. Método de navegacion: a través de la opcion libre, el
estudiante puede navegar libremente entre las paginas de las
preguntas del cuestionario y puede pasar a la siguiente
pregunta sin perder la puntuacién por dejarla sin responder.
De lo contrario, si selecciona la opcidon secuencial, el
estudiante debe avanzar a través del cuestionario en un orden
determinado y no puede volver a las paginas anteriores ni
saltar hacia delante.

7 Calificacion P

Categoria de calificaciones @ Sin categorizar %

Calificacion para aprobar @

Intentos permitidos Sin limite ¢

Método de calificacion (7] Calificacion mas alta -
Pagina nueva 7] Cada pregunta

Ver menos...

Método de navegacion [ 2] Libre =
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e En la secciéon Comportamiento de las preguntas (F), indique los
parametros del comportamiento de las preguntas. Las opciones
son las siguientes:

a.

Ordenar al azar las respuestas (F1): en esta seccidn
seleccionard si desea ordenar las respuestas al azar o no. Se
recomienda optar por la opcién Si.

Comportamiento de las preguntas (F2): los estudiantes
pueden interactuar con las preguntas en el cuestionario de
maneras diferentes. Por ejemplo, usted puede seleccionar
gue los estudiantes introduzcan una respuesta a cada
pregunta y, posteriormente, envien el cuestionario completo,
antes de que se realice la calificacion o que envie la
retroalimentacidn. Ese seria el modo de Retroalimentacion
diferida, la cual es la opciéon recomendada. Alternativamente,
usted puede seleccionar que los estudiantes envien cada
pregunta y sobre la marcha obtengan retroalimentacion
inmediata, y si la respuesta no es correcta, tengan otra
oportunidad con menor puntuacion. Este modo seria
Interactivo con varios intentos.

ToEsyuellla

@tamiento de las pregunD

Crdenar al azar las Sio%

respuestas

Comportamiento de las
preguntas

ik

Retroalimentacion diferida

F2

Maostrar mas...

e En la seccidon Opciones de revision (G), puede establecer qué
informacion pueden ver los estudiantes cuando revisan un
intento del cuestionario o cuando consultan los informes del
cuestionario. Se recomienda que solo la columna Después
de cerrar el cuestionario sea la que se active. Esto evitara que
los estudiantes compartan las respuestas correctas con sus
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compafieros que no han realizado el examen aun. Tenga en cuenta
gue podra seleccionar las opciones de esta columna solamente
si en la seccion Temporalizacion especificd fecha de cierre del
cuestionario.

e Enlaseccién Apariencia (H), solo configure la opcién denominada
Decimales en las calificaciones. Esto determina la cantidad de
decimales que desea que el sistema presente en la calificacion. Se
recomienda dejar el resto de las opciones como se presentan.

= Opciones de revision g G

tenta

Funtos @

die Cornur ¢l cuestionario

E SNk
5i fue correcta
Pumla

Betrobic

Mostrar la imagen del ussar @ s fmagen

Decmales en las caificaciones 7] 2%

e En cuanto a las secciones siguientes Safe Exam Browser,
Restricciones extra sobre los intentos, Retroalimentacion
global, Ajustes comunes del médulo, Marcas y Competencias,
se recomienda dejarlas como figuran por defecto.

4. Por ultimo, presione Guardar cambios y mostrar. A continuacion,
vera un resumen de la configuracion de la actividad y también
una advertencia en rojo indicando que no hay preguntas para el
cuestionario.
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s * Finalizacien de actividad
v Marcas

o} Competencias
Cuardar cambins y reqresar al curso Giuardar cambins y. mostrar Cancelar

@ PReyuerido

Control de lectura Unidad 1

Esta evaluacidn consiste en diez praguntas de opcion maltiple. Complete el mismo antes del cierre del test. considere una revisién

prewiin unos minuatos antes del cieoe de cuestionana.

=

Métedo de calificacion: Calificacidn mas alta

Adery e 52 hans egregatlo proguntas

Editar cuestichario I

Para agregar las preguntas del Banco de preguntas al cuestionario que acaba
de crear, siga los siguientes pasos:

1. Presione el botdn Editar cuestionario y, en la pagina siguiente, haga
clic en el botén Agregar y elija la opcion + del banco de preguntas.

Estir evaluacion consiste endiez proguntas de opoon minilliple Complele el misemo anbes del cierne del Test, considene ana evision |

Previa unos minutos antes del ciere de cuestionana,

Metndo de caliicacion: Caliheatiin mas alls

Alln o 58 han sgregado preguntas |

Volver al curso
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Editando cuestionario: Control de lectura Unidad 1e

Preguntasd | Este cuestionanio esta abierto Canlficaitn maxemi 10,00 Guardar
Maginar denueve  Seleccionar vanos elemaentos Puntiucin total: 0,00
» |1 Reordenar [as preguntas ai azar @

'

+ una nueva pregunta

+ del banco de preguntas
|

|,

+ una pregunts aleatcria

2. Ahoraque estdntodas las preguntasalavista, seleccione las preguntas
que desea incluir en el cuestionario. A continuacién, vera una lista de
todas las preguntas del banco. Si tiene mas de 20, se presentaran
paginadas, asi que baje hasta el final y presione Mostrar.

Cpoones de busqueds «
L IMostrar tambien pregumias o las subcategornias

T Mezstear tambiien precgumtas antiguas

1 Pregunte

+ B i= Pregunta 1 i gl smlo s se catableceron Las comanidades sedentanas v la orgamezaciin sooal complela en oassamenca?
regunta 10 (Cudl éra &l flems g2 Porfing Draz?

Pregunta 2 jComo se consideraba la relacion entre los puebles mesoameénicancs y fos casisamericancs?

Pregunta 3 Ciien Toue o ultime emperador Arteca?

% [I:= Pregunta 4 ;Conque nombre e les conacia a los habitantes de Tenochtitlan?.

4+ [J:= Pregunta$ £n que estado capturaran a los lideres de los Insurgentest

Anadir preguntas selectionadas para el cugstignano

3. Con las preguntas seleccionadas, haga clic en Anadir preguntas
seleccionadas para el cuestionario.

Cpoones de busqueds »
LI Mestrar tambien pregumias de las subcategornias

T Mexstear tambiien pregumtas antiguas

—T* Pieguniy

Pregunta 1 jFn gud smilo s se estableceron ks cominidedes sedentanas y la orgamegaciin soowl compiega en oasisamenca?
Pregunts 10 Cusl era el lems de Porfine Draz?

= Pregunta 2 ;Como se consideraba la relacion entre los pueblos mescameénicancs y fos casisaméricancs?

Pregunta 3 ;Ciicen fue of ultimo emperadar Adteca?

Pregunta 4 ;Con gue nombre Se les conacia 3 los habitantes de Tenochtitlan?

Pregun apturaron a los lideres de los Insurgentest

' Afiadir preguntas selecoionadas pdra el cuestionanc .
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4. En la parte superior haga clic en Reordenar las preguntas al azar.

I Editando cuestionario: Control de lectura Unidad 1e

Preguntas:3 | Este cuestionans estd abero Calificacion maxuma | 10,00 Guardar
Pagmar de nuevo Selecciongs vanos elermenios Puntuacion total: 4040
r & Feordenar las preguntas al azar
Pagina 1 Agregar =
] +* 4 = 8 Pregunta 1 1En qué sigho se se establecieron las comumnt. a g 22000 i
Y
Pagina ? Agrogin =
| o2 o= 0 Pregunta 2 ;Conw te congcieraba ia gedanon ente jos p a & 1004
e
Pagina 3 Agregar =
|
+* 3 i=  © Preguntn 3 ;Quien fue of ultimo emparador Azteca? {08 1,004

Agregar I

5. Verifique la lista de preguntas. Si quiere eliminar una pregunta, haga
clic en el icono de la papelera. Si desea agregar preguntas, repita
desde el paso 1.

I Editando cuestionario: Control de lectura Unidad Te

Preguntas:3 | Este cuestionans esta abero Calificacion maxima . 10,00 Guardar
Hagmar de nuevo Selecoionat vanos slementos Puntuacion total: 40
# B Reordenar las preguntas al azar @

Agregar ~

Hagina 1 |
! + iZ & Pregunta 1 jin qué sigho se se establecieron las commum.. 2004 I

=

Pgine ? Agrogin =
I = & Z = O Pregunta 2 ;Coma te consiieraba i retacion entee jos p a &
g Paginal
* 1= © Pregunta 3 Quien fue o ultimo emparador Azteca? {8 - 1004

Agregaf I

6. Verifique la puntuacion de cada pregunta. Si el valor maximo para
calificar es 10 y tenemos 20 preguntas, entonces cada pregunta debe
tener un valor de 0,5. Para cada pregunta seleccionada, haga clic en
el [apiz que edita su puntaje y escriba “0.5”; note que hay que colocar
punto en vez de coma. Luego, presione Enter. Al terminar el resultado
se vera asi:

176



Cémo ensenar desde el aula virtual

1 Unidad 1e

Calificacion maxima | 10,00 Guardar
Puntuacion total: 8,00

Reordenar las preguntas al azar @

[ T .

Eso para cancelar, Enterparma finalizar

Agregar =
IS s @ m 1,004
Agregar ~
actura Unidad 1e
Calificacion maxima. 10,00 Guardar

Puntuacion toetal: 10,00

Reordenar las preguntas al azar @

Agregar ~

n las comunt... a ﬁ

Agregar ~

5n entre los p.. @ @m 054

Aagreaar «

7. Arribaaladerecha dice Puntuacion total: 10,00. Si este niUmero fuera
menor o mayor a 10, busque en los valores de las preguntas alguno
gue esté mal y corrija las inconsistencias.
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actura Unidad 1e

Calificacion maxi Guardar
Puntuacion total: 10,00

Reordenar las preguntas al azar @

Agregar -
n las comuni... Q m 054

Agregar ~
3 entre los p.. @ m 05¢

Aagregar ~

Finalmente, una vez que ya tiene el cuestionario listo, puede validar el
examen respondiendo las preguntas. De esta manera, se asegura de que las
puntuaciones estén bien asignadas.
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Capitulo 6:
Evaluacion

La evaluacion es un componente fundamental del proceso educativo
que demanda una consideracién serena sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Su objetivo principal es caracterizar los aspectos mds destacados
de este proceso. Sin embargo, es importante destacar que la evaluacién no
puede centrarse en el control y la busqueda de respuestas esperadas, como
es comun en los enfoques educativos tradicionales (Anijovich y Gonzdlez,
2011).

La evaluacion se considera como un proceso complejo y profundo que se
debe ajustar a un modelo pedagdgico que busca la construccion activa del
conocimiento, la relacién entre el texto y el contexto, la resignificacion de la
informacion y su aplicacién en la vida real. En lugar de ser simplemente una
herramienta para calificar o acreditar, se convierte en una herramienta de
transformacién y reflexién critica (Rosales, 2014).

De este modo, la evaluacidn se concibe como un proceso que comienza con
la etapa de diagnéstico, continda durante todo el proceso de ensefianza-
aprendizaje y culmina con la valoracién de los resultados. Este enfoque
permite a los docentes identificar problemas, analizarlos, encontrar
relaciones causales y presentar a los estudiantes un registro constante sobre
los logros, avances y obstaculos en su proceso de aprendizaje (Anijovich y
Gonzalez, 2011).

Ademas, es esencial comprender que la evaluacién no debe reducirse a una
mera acreditacién. Para los docentes, debe servir como una oportunidad
para recopilar informacién variada sobre lo que los estudiantes saben v,
de esa forma, valorarla y utilizarla para tomar decisiones en su ensefianza.
En cuanto a los estudiantes, la evaluacion tiene como objetivo ayudarlos a
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tomar conciencia de sus propios aprendizajes (metacognicion) y orientarlos
hacia la consecucion de los objetivos educativos (gestidon del aprendizaje).

Por lo tanto, le proponemos un enfoque de evaluacion centrado en el
proceso de aprendizaje, capaz de adaptar los contenidos y proporcionar
retroalimentacion a los estudiantes durante su cursado. El objetivo es mejorar
las practicas de evaluacidon y superar los enfoques tradicionales que se
limitan a la reproduccién de informacién. Cuando le solicitamos a un alumno
gue realice un trabajo practico o rinda un examen, estamos pidiéndole que
movilice muchos recursos, tanto cognitivos como personales, porque debera
destinar una gran cantidad de esfuerzo y tiempo en su resolucién. Por eso
debe hacerse con la mayor responsabilidad, desde el diseio de las actividades
hasta su evaluacién.

Desde este libro, alentamos a los docentes a brindar una retroalimentacion
afectiva, respetuosa y valorativa, que se integre en el proceso de ensefianza
para ayudar a los estudiantes en la autogestion de su aprendizaje. La
retroalimentacién debe:

e Comenzar destacando los logros alcanzados por los estudiantes en
relacion con los objetivos.

e De manera constructiva, abordar los errores de interpretacion y
proporcionar sugerencias para corregirlos.

e En el caso de omisiones, se deben sefalar y explicar su importancia
en el contexto educativo.

e Cerrar con una felicitacidon por el esfuerzo realizado o, al menos, un
saludo cordial.

Este enfoque convierte la evaluacion en un didlogo que fortalece los
aprendizajes y aborda los problemas de interpretacién que puedan surgir.
En resumen, la evaluacién es un proceso integral que va mas alld de la
calificacidn, es un reconocimiento del esfuerzo realizado.
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Criterios de evaluacion

Hay varios criterios que deben articularse para una evaluacidn significativa
gue promueva los aprendizajes, es decir, que sea una oportunidad para el
aprendizaje y no solo una forma de acreditar conocimientos (Anijovich y
Cappelletti, 2017). Para ello, proponemos pensar la evaluacién desde tres
dimensiones: el momento, el instrumento y el producto.

Momentos de la evaluacion

El momento de la evaluacién marca el rito de trabajo en el cursado, ya
gue tracciona las actividades de los estudiantes. La evaluacién diagndstica,
gue muchas veces se omite, revela el estado actual de desarrollo de los
estudiantes (Vygotsky, 2012) y nos anticipa las dificultades que pueden
presentarse durante el cursado. Las demds evaluaciones tendrdn que ver con
otros tipos:

e De diagnéstico: evaluacidn diagndstica. Revela el estado actual de
conocimiento y es particularmente util en cursos heterogéneos como
en los posgrados.

e De seguimiento: evaluacién formativa.
e De acreditacion de logros: evaluacion sumativa.

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos deben seleccionarse segln pertinencia y de acuerdo con
los estudiantes:

e Prueba escrita

e Presentacién en video

e Mapas conceptuales

e Resumen de media pagina
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e Grilla de pros y contras

e Técnica del periodista: (qué, cdmo, por qué, cuando)
e Didlogos ficticios

e Portafolios comentados

e Disefio de proyectos

e Ensayos criticos

e Solucién de problemas

e Estudio de casos

e Bitacoras

e Debates

Productos de evaluacion

Los productos de evaluacidn se pueden considerar en base a uno o varios de
los siguientes criterios:

e (Capacidad de juicio critico

e Suficiencia en la argumentacion

e Adecuacion a las normativas académicas y narrativas
e Pertinencia de los planteos presentados

e Coherencia en la articulacién

e Viabilidad de las propuestas

e Completitud en las presentaciones

e Vigencia de las fuentes consultadas

e Autenticidad de los casos planteados

e Precision en el desempefio escrito

e Adecuacion a canones de macro y microestructura textuales
e Rigurosidad en el tratamiento de la informacién

e Puntualidad en la presentacion de trabajos

e Participacion en los trabajos grupales
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IMPORTANTE O

En todos estos casos, es de suma importancia explicitar los criterios de
evaluacion, preferiblemente con rubricas.

Evaluacion de Foros

El foro puede ser utilizado con diversos propdsitos pedagdgicos, evaluables o
no. Para que un foro sea calificable, previamente, en la configuracién de esta
actividad, usted debera habilitar la opcién de calificacion, seleccionar el tipo
de calificacion y elegir la escala con que evaluara las intervenciones.

Al calificar y realizar la devolucién de una intervencién del estudiante en un
foro es fundamental considerar tanto aspectos pedagdgicos como técnicos. Al
combinar estos dos enfoques, se puede ofrecer una evaluacion mas completa
y constructiva del desempefio del estudiante en este tipo de actividades.

1. Para asignar una calificacidon a la intervencidn de un estudiante,
ingrese a su aula virtual y ubique el foro que desea evaluar.

2. Seleccione la opcion Calificar usuarios.

Debate: Periodo pre-hispdnica

s 4 the tapmismbee de 2023
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3. Acontinuacién, accedera a una pdagina como la que figura en laimagen.
En el centro, encontrara la/s intervencion/es del estudiante (A). En el
margen superior derecho, podra visualizar el nombre del estudiante
(B) y desplazarse hacia otros con las flechitas (C). En calificacion (D),
colocara la calificacidn obtenida por el estudiante. Finalmente, podra
optar para que se le notifique al estudiante de dicha calificacién (E).

Calificacion M = m Cermar

Mo calificado
Debate iniciado por Mauro Alvare Ramon [ Q

Debate: Periodo pre-hispanico
B % «¥ Juan Antonlo Pérez Gar.

EniTe §

4. Para guardar la calificacién otorgada y continuar calificando las
intervenciones de los demas estudiantes, haga clic sobre el botén de
avance (C—Flecha derecha).

Ademas de la calificacién, es importante brindar retroalimentacion a los
estudiantes sobre su desempeiio en los foros. Esta retroalimentacion debe
ser respetuosa, constructiva y valorativa, destacando los aspectos positivos
de su participacidon y sefalando oportunidades de mejora. Por ejemplo,
puede comentar acerca de la relevancia de su aporte, la claridad de sus ideas,
la profundidad de su andlisis, la aplicacién de conceptos, la estructura de
sus respuestas, entre otros criterios de evaluacion que considere y que haya
definido previamente con sus estudiantes.

Para realizar la retroalimentacién de la intervencion de un estudiante,
proceda de la siguiente manera:
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1. Acceda a la intervencién del estudiante a quien desee enviarle la
devolucidn y seleccione la opcion Responder.

l () Fe: Debate: Periods pra-hispsnico

W e ik Antenin Peres Geros - e, B2 sepembe e 2024, 16:20
hy/
i |

sim corma o penode Poscisico

2. A continuacién, se le abrird un campo de texto donde podra escribir
la devolucion del desempeiio del estudiante. Se recomienda
seleccionar Avanzada para que se despliegue un editor mas completo.

' Sengido o &0 G0t dgoc, o PoScanos TensEran [BU0FEU0 - 11007, Semin o TNy B Sultued MsEcal el I podel [ ]

e Asunto (A): este texto es el que aparecera en la cabecera del
mensaje. Es imprescindible para que el estudiante identifique su
devolucion.

o Mensaje (B): este es el espacio donde deberd compartir la
devolucion. Cabe senalar que se ha dotado a los foros de un
editor de texto HTML que permite la maxima expresividad a la
hora de escribir texto y enriquecerlo con tablas, imagenes, audio
y video embebido, expresiones matematicas, etc. Ademads, desde
la opcidn Suscripcion a la discusion (C), podra elegir si desea que
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le lleguen notificaciones de las respuestas de su devolucion a la
casilla de correo.

e Archivos adjuntos (D): esta seccién le permite compartir una
rabrica o grilla de evaluacién. Ademas, dispone de dos opciones
para configurar el envio de su devolucién:

a. Si desea que la retroalimentacién se envie de manera
inmediata sin esperar los 30 minutos de gracia para edicién,
tilde la opcién Enviar notificaciones del tema sin tiempo de
espera para edicion (E).

b. Si desea que la devolucién le llegue de manera individual al
estudiante y no a todos los participantes del foro, tilde la
opcidn Responder en privado (F).

U TEPUEs L
Asunio
i

Menszje o

-
4
"
h
1]
il
£
o
¥
]
-
)
4
=
A
L
W
L

oot provialls 1 o

mids ] fmprin:

@ TamEna manmo fs archo: S00KE numern mazimo g archives: 9

Airclirve ddunt

Pustie Mrasirar ysoltar archisnos agul para sfiadites

Respander en privade g

~ Marcas

Marcas

Ervaur all foro Caricila

3. Por ultimo, haga clic en Enviar al foro y el estudiante recibird la
devolucion de su desempeiio.
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= Marcas

LR Cohealat

4. Una vez que finalice de calificar las participaciones en el foro, las
notas se veran reflejadas en el Libro de Calificaciones.

Promsdic gessra

Evaluacion de tareas

La actividad Tarea le permite al profesor evaluar el aprendizaje de los
estudiantes a través la creacidn de una tarea por realizar que luego revisar3,
valorara y calificara.

Al corregir las tareas, el profesor tiene la opcién de brindar retroalimentacion
mediante comentarios y subir archivos, como anotaciones en los trabajos de
los estudiantes, documentos con observaciones o comentarios en formato de
audio. Las calificaciones de las tareas pueden basarse en una escala numérica
o personalizada, o utilizar un enfoque de calificacién avanzado, como una
rabrica. Es importante definir estos ajustes previamente en la configuracion
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de la actividad. Al igual que en los foros, las calificaciones finales se registran
en el libro de calificaciones.

A continuacion, le mostraremos el paso a paso para la recepcion, calificacion
y evaluacion de actividades implementadas con la actividad Tarea.

Primer paso: Revisar entregas

1. Ingrese asu aula virtual y ubique la tarea que desea corregir tal como
se muestra en la imagen. Haga clic en la actividad.

fpanices £ Mesin

La canguista de Maexic

2. A continuacidn, se abrira la tarea con su enunciado.

Cuadin Sinantco

Aoty
e i

i RS, AR i | ERAEA CAA tean Francipalet 2 e

Cruhada & bes estudiantes [
Partsipanion

Erwiadas

Wertientes pac catm ar

Hsemppes reatante 1tk st

[EEE— - |
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3.

Alli podra ver una grilla (Sumario de calificaciones), donde podra
hacer el seguimiento del estado de entrega, nimero de participantes,
trabajos aun no calificados, fecha limite de entrega, entre otros. Para

acceder a calificar los trabajos, haga clic en el botdn Ver todos los
envios.

Dcoltado & los estudiantes

Na

Participantes

Enviados

Pendientes por calificar

Tiempo restante

4.

1 Seleccionar

0 dlids 3 hora

Se abrird el cuadro de Calificaciones para esa entrega. En este
ejemplo, veremos como calificar la entrega de Juan Antonio Pérez
Garcia. Hay varios elementos para observar en esta pantalla. Cabe
destacar que se trata de un listado de varias columnas, muchas de las
cuales estan fuera de cuadro hacia la derecha de la pantalla. Para ver
la informacion completa de cada estudiante, deberd desplazarse
horizontalmente hacia la derecha. La barra de desplazamiento se
encuentra abajo, al final del listado.

Imagen Nombee
del Nombre /  de

Utima

muodificacion

ususrio  Apeifidalsl  usumrio Dirsccién de carres Evtado  Cafificacion {entrega) Archivos envindos

- - - % = + - - + -

(=) L GRIIEREY JiEnaRTonIopars: Enviado [
= 5 i
calificar
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[ conseio [feg

Si su equipo cuenta con un trackpad o pantalla tactil, puede arrastrar toda
la grilla hacia la izquierda en vez de usar la barra de desplazamiento inferior.

En este listado se encontrard con los nombres de los estudiantes y las fechas
de entrega, en formato de tabla.

e El campo Nombre / Apellido muestra el nombre del estudiante. Si
hace clic en el nombre correspondiente podra ver su perfil.

Nombre /

. T V. - A
(]
{= 8
2

Seleccionar  usuarig Apellido(s) 1suario Direccion de co
|:| — - + =
L 9 Juan 3999999 Juanantoniopere
= Antonio
‘ Pérez
| Garcia
Caon las seleccionadas... Bloquea

e El campo Calificacion muestra el puntaje recibido por cada tarea.
Cuando se ve un guion es porque la tarea no fue corregida.
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Ultima

modificacion

BD Calificacion (entrega) Archivos ex
+ - f - -

Dgmail.com i martes, 5 de . form

septiembre
de 2023,
1114

e El campo Comentario de la entrega se utiliza para coordinar aspectos
de la entrega con el estudiante; por ejemplo: “por favor enviar el
archivo en Word”, “el archivo estd en un formato desconocido y no lo
puedo revisar”, o “tiene errores de ortografia, corregir y volver a

enviar”. Este campo se utiliza para resolver aspectos operativos de la
entrega.

Ultima
modific

Comentarios de la
entrega

fos enviados califica

fermato.pdf
5-de septiembre de 2023, 1104

» Comentarios (0) =

paor favor enviar el

2O archivo en Word

s er

m
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e El campo Ultima modificacion (Entrega) muestra el nombre del
archivo que subid el alumno junto con la fecha y la hora. Si hacemos
clicen el nombre del archivo lo podemos bajar a nuestro equipo para
corregirlo.

Ultima
modificacion
ficacién {entrega)} Archivos enviados

L Tificar martes, 5de P formato.docx
septiembre 5 de segliembre de 2025, 11:55
de 2023,

11:55

e El campo Estado muestra si una tarea ha sido comentada y corregida
o si esta pendiente de correccidn. Si dice Calificacion es porque
todavia no se ha corregido. Si dice Actualizar es porque ya tiene
nota, devoluciéon o ambas. En todo momento podemos hacer clic en
Calificacion o Actualizar para asignar o cambiar una calificacion.
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fi

Ultima
modificacion
(entrega) Archivos el

Calificacion
+ — e +

para

calificar

martes, 5 de m forme
septiembre

de 2023,

1155

Estando en la columna Ultima modificacién (Entrega) haga clic en el
nombre del trabajo practico que envid su estudiante. De inmediato
se iniciara la descarga. Una vez finalizada, abra el archivo para
verificar que se pueda leer correctamente.

Segundo paso: Calificar y retroalimentar las entregas

Retomaremos el ejemplo de la tarea entregada por Juan Antonio
Pérez Garcia. Haga clic en el enlace Calificacion (o Actualizar).

En el campo Calificaciones dispone de un campo de texto para
ingresar el valor porcentual, por ejemplo: 98%. En la plataforma
figurard 98 / 100.

En el campo de texto Comentarios de retroalimentacion, escriba
una nota explicando qué fue lo que mas valord de su trabajo, si hay
algln error u omisidn y eventualmente cémo corregirlo.
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4. Presione el botdn Guardar cambios para calificar. Si mas tarde
necesita actualizar o corregir estos datos, puede repetir los pasos
desde el punto 1.

Culflancion

Evaluacion de Cuestionario

Los cuestionarios en Moodle son una herramienta fundamental para la
evaluacion y el seguimiento del aprendizaje en el aula virtual. Tienen diversas
posibilidades de uso, siendo la mas comun la toma de exdmenes, en donde la
retroalimentacién del docente resulta esencial para mejorar el aprendizaje,
identificar dreas problematicas, motivar a los estudiantes, fomentar el
aprendizaje auténomo y facilitar la evaluacién formativa.

En este tutorial veremos exclusivamente cémo asignar una calificacion y
elaborar la retroalimentacion en los exdmenes de opcidon multiple.

1. Ingrese a su aula virtual y seleccione el cuestionario con el que desea
evaluar a sus estudiantes.

B 0 ) R T e L E

2 Mover 2 [z derecha

i]3 Actvidad delectura

€ Mover 4 la woqueerda

b
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J152 W=

Para agregar una retroalimentacion general al cuestionario, dirijase a
la seccion Retroalimentacion global. Esta seccidn permite realizar un
comentario de acuerdo con la nota global obtenida por el estudiante
al finalizar el cuestionario, para lo cual se deben establecer limites de
calificacion. De esta manera, si los estudiantes obtienen una
calificacién igual o superior al limite de calificacion incluida, recibiran
el comentario incluido en el apartado 1. En cambio, si obtiene una
calificacién inferior al limite recibira la del apartado 2. Si desea agregar
mas campos de texto y personalizar la retroalimentacidn de cada uno
de ellos, pulse el botdn Agregar 3 campos mas de retroalimentacion.

RELros - io (LRI}
Retroalimentacion global @
Limites de calihication

{amentand -

.
4
=
—
LN
)
1]
in
&
@
5
=]
&

on
¢
o
%
i
Jf
Iis

Gia clase acerca de los

Limites de calificacion o i

Agregar 3 campos mas de retroslimentacion

b Anietae rarmiinae Aal maAadnla

Continde con las configuraciones de ajustes restantes tal como se
explicé oportunamente. Una vez realizadas, verd un resumen de la
configuracion del examen y también una advertencia en rojo
indicando que no hay preguntas para ese examen. Presione el botén
Editar cuestionario para crear las preguntas.

Violved ol uris
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4. En la pagina siguiente presione el botdn Agregar > + una nueva
pregunta.

Editando cuestionario: Cuestionario Revolucion de 48e

Preguntass) | Erte curstionanio el cenado Calilicgeaian i | 100,00 Gudrdat
Puginiar g miave Sbeccional virios elemenios Puntuscdr total 000
’ 8 Recrdens |22 preguntas sl azar § A

vigrkgu

+ uns nyeys pregunts
o+ el Danco de preguntas
4+ una pregunia séstonia

5. En este caso, seleccionaremos Opcion multiple, tal como se muestra
en la imagen. Luego, presione el botén Aradir.

Elija un tipo de pregunta a agregar
> & iﬂhm -

P e LTS O VTR

Ay smifas 9
sobie una imagen partir A una lats preciefnisty

Caleiad

A
#

CY G e
=

Caloiade simple

e Ta patatina.

perdide
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6. El campo Nombre de la pregunta es de referencia para el docente.
Coloque una o dos palabras que le ayuden a identificar la pregunta
rapidamente entre el listado de preguntas, por ejemplo: “Términos
obstetricia”, “Formulario web”, “NUmeros irracionales”, etc.

Agreganda pregunta de opeion muitiplee

L [t
* General
Categoria Froe defecta en His i (170 =
Nombee de 3 pregunta
Enemciado de 12 preguniz L] A B I F~ EE % % B E & & U S % ox
E x & 33 O BIFBE I D Q|
Aecuerdas guéénes formarson la primer funt Rovodomonans goe antecedis 13 Revofucitn del 457 Plstar formaban

pparte de ta curin y i milicio de Io época

7. El campo Enunciado de la pregunta contiene la pregunta que debe
leer el estudiante. Redactela con detenimiento.

Agreganda pregunta de opeion muitiplee

L 1
* General
Catie Pox defect en Hiih (11 £
Nombre de [ preguata (1] sty fenlc i rarE

= ® 2 @iF @ I

n ool 457 Pista: formaban

ieruerdas gueénes formaron 12 primer funt Revolocion

pparte de ta curin y i milicio de Io época

8. Siavanza un poco mas, vera la secciéon Respuestas con campos de
formularios que se repiten: Eleccion 1, Eleccion 2, etc. En cada uno
debe colocar una respuesta, asignar una calificacién y brindar su
correspondiente retroalimentacion de la siguiente manera:
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e Enelcampo Eleccion 1 elabore una respuesta tal como se muestra
en la imagen:

- Respuestas

oyl A B I Z~ EE % % @R § 8w US x
A% JE QIS S5 ERECENE Rl L]
jante. Emilkano Torres y Fray. Romero Hudsen
Calificacion
' |
B TR Ar B P |2 E %% & B F RN U S n x
| S AE Sl 3N B = @ - 0

e En el campo Calificacion elija 100% si es la respuesta correcta o
Ninguno si es incorrecta.

Eleccitin 2 A~ B I & EE % 9 BER & Her USF g« h
| 4 I Qes
¥
Retroshmentacidn A B I = E %% SR 0w USs e
BE & = =& AR AN N
No. Heapasa MEJOr &1 3punte, a5t eran los muembngs fe 18 Jagunda Junta, pol revoicion et 43

IMPORTANTE O

Importante: Este valor representa el total del puntaje que se
puede otorgar por respuesta. Si el valor es negativo, resta puntos;
si el valor estd entre 5% y 100% serd una respuesta parcialmente
correcta. Solo tenga en consideracion que la suma de todas las
respuestas correctas debe dar 100%. Hasta que gane experiencia,
coloque 100% a la Unica respuesta correcta y Ninguna a todas las
demas (incorrectas).
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e En el campo Retroalimentacion escriba una pequefia nota
para cada respuesta. Si es la respuesta correcta, puede ser
una felicitacion tal como se observa en la imagen 8.1. La
retroalimentacion positiva después de un examen de opcién
multiple puede motivar al estudiante y aumentar su confianza.
Al recibir comentarios alentadores sobre su desempefio, los
estudiantes se sienten reconocidosy alentados a seguir trabajando
en su aprendizaje. Por otro lado, si es una respuesta incorrecta
como se observa en la imagen 8.2, deberia explicar por qué lo
es. Esto le ayudard al estudiante a entender como fue calificado,
brinddandole una oportunidad de aprender de sus equivocaciones
y fortalecer su comprension del contenido.

e Repita el proceso con las demas respuestas posibles y asegurese
de colocar 5 respuestas o mas para disminuir las posibilidades de
acertar aleatoriamente la respuesta correcta. Si necesita agregar
mas espacios para las respuestas, haga clic en el botdn Espacios
en blanco para 3 opciones mas.

HELoOn A= BTl | #f~ EE % % @2 & & up

Calificacion NingLnD

i
&
I
E
LE
S

Retroaiimentacian K= 8| |

M & & I - Ji[Eod

Mo: Intenta repasar mejor & fema praamamente

Fupacios en blanoo para 3 opoones 114s

* Retroalimentacion combinada

» Miiltinlac intantne

9. Una vez que haya configurado la pregunta con sus respectivas
respuestas, calificaciones y retroalimentaciones, haga clic en Guardar
cambios.
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Retroalmentacn

BD!(IOS en blanco para 3 opoiones mas
Retroalimentacion combinadsa
* Multiples intentos

* Marcas

0 Repusndo
f!

Repita estos pasos por cada pregunta de opcién multiple que desea agregar
al cuestionario.
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Capitulo 7:
Dictado de clases

Bien, despuésdelarduotrabajo de preparacion, porfinllegé el diade comenzar
el cursado. Es un momento al que se arriba con particular tranquilidad, ya
que todo el material y todas las actividades fueron programadas, disefiadas
e implementadas. Ahora solo resta dejar que los estudiantes ingresen al aula
virtual y comiencen a interactuar con el material disefiado; y con el docente,
claro esta.

En las siguientes pdginas revisaremos el momento en el que los alumnos
estudian que, como dijimos desde el principio, es diferente del momento
en el que el docente dicta clases. En educacion a distancia, el docente
ensefia durante el diseo instructivo del material educativo, mientras que el
estudiante aprende muchos meses después, cuando entra en contacto con
el material en el aula virtual (Elizondo-Mejias, 2021). Pero en este momento
particular, los estudiantes no estan solos; el docente los acompafia para la
parte mds enriquecedora de la ensefianza, la interaccién.

Despliegue progresivo

Seguin Belmonte y colaboradores (2019), el despliegue progresivo de
contenidos educativos en las aulas virtuales de educacién a distancia permite
una experiencia de aprendizaje estructurada y organizada. Al presentar el
contenido de forma gradual, los estudiantes pueden centrarse en untemaala
vez, asegurando una comprension mas profunda antes de pasar al siguiente.
Este enfoque promueve un proceso de aprendizaje con significatividad logica
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y psicoldgica (Ausubel, 2002) y permite que el docente trabaje desde los
mecanismos de andamiaje (Demetriou y Spanoudis, 2018).

Ademas, el despliegue progresivo de contenidos ayuda a gestionar la carga
cognitiva. Cuando todo el contenido se presenta a la vez, los estudiantes
pueden sentirse abrumados y tener dificultades para procesar y retener la
informacion de manera efectiva. Si al ingresar al curso se encontrara con todo
el material y las actividades de todo el cursado, sentiria ansiedad al no poder
determinar qué entregas son prioritarias o urgentes. Al dividir el contenido
en partes mas pequeiias y manejables, los estudiantes pueden absorber e
integrar mejor el conocimiento.

Ademas, el despliegue progresivo de contenidos promueve el compromiso y
la interacciéon activos. A medida que el contenido se publica gradualmente,
brinda oportunidades para que los estudiantes participen en debates, hagan
preguntas y busquen aclaraciones. Esto fomenta un sentido de comunidad y
permite una experiencia de aprendizaje social. Y, por cierto, a los docentes
nos da la oportunidad de gestionar los aspectos motivacionales de la
construccién del conocimiento. Por ejemplo, si realizamos una pregunta para
gue los estudiantes dimensionen la complejidad de un problema, no cabe
dejar la respuesta justo a continuacidn. Necesitamos manejar los tiempos
para desafiar cognitivamente a nuestros alumnos.

Comunicacion

En educacidon a distancia, las demoras se perciben como abandono.
Cuando hablamos con los estudiantes sobre los problemas de aprendizaje.
Baptista-Lucio y colaboradores (2020) resaltan la importancia de combinar
herramientas digitales con recursostradicionales parafacilitarlacomunicacidn
entre docentes y alumnos en educacién a distancia. Los autores enfatizan
la necesidad de que los docentes adapten sus estrategias de comunicacion
propia del entorno virtual de aprendizaje, lo que supone una transposicion
de la comunicacién social a la mediada por tecnologias.
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En la practica educativa, hoy es comin combinar estrategias como el uso de
la plataforma virtual, el correo electrdénico (en retroceso porque las nuevas
generaciones no lo usan), WhatsApp para la comunicacion inmediata y las
redes sociales para la divulgacion de novedades, entre otras. El caso es que
no todos estos medios son fehacientes. En lo que hace al dictado de clases y
a los efectos del aseguramiento de la calidad, nosotros proponemos resolver
todos los aspectos académicos entre dos medios: mensajeria de la plataforma
y correo electrénico.

Aunque a priori parezca una contradiccién proponer el uso del correo
electrdénico, lo que hay que tener presente es que es una comunicacion que
se puede auditar porque deja registro. En caso de disputas o malentendidos,
tanto el correo electrénico como la mensajeria de la plataforma, tendran
una copia fehaciente de todo lo actuado; no siendo asi con otros medios.
Parafraseando el dicho popular, las palabras de WhastApp se las lleva el
viento.

Para sintetizar, las comunicaciones académicas que dan cuenta del proceso
de ensefianza deben ir por correo electrénico y mensajeria de la plataforma;
esto incluye bienvenida, notificaciones, retroalimentacion, calificaciones y
otros de la misma indole. Para otras cuestiones pueden aprovecharse otros
medios como WhastApp, especialmente cuando hay factores limitantes en el
acceso a la tecnologia (Garagatti Gutiérrez et al., 2022; Schwal, 2021).

Por todo lo anterior, le proponemos mantener una comunicacion fluida y
cordial con los estudiantes. He aqui algunas ideas a modo de recomendacién:

e Recibir a los estudiantes con un mensaje de bienvenida al comenzar
el cursado. Esto se puede hacer desde el foro de Anuncios o desde un
Foro de presentacion.

e Dejar al principio del curso, en el Tema General, una presentacién
personal incluyendo foto de primer plano. Esto le da un caracter
personal y humano, a la vez que los estudiantes pueden formar una
representacion mental del docente que les ensefiara a través de la
tecnologia.

e Alternativamente, se puede dejar una presentacién en video.

e Comenzar cada semana de cursado con un mensaje que oriente sobre
las actividades de la semana. De esta forma, sus alumnos sabran en

203



Ruiz Blanco — Abaca — Ramoén — Melonari

todo momento cémo organizar sus tiempos y la expectativa de la
catedra.

e Ponerse a disposicion. Cuando un estudiante no ingrese por mas de
7 dias o muestre dificultades de aprendizaje, es conveniente hacerle
saber que estamos ahi para ayudar. Ya sea por la mensajeria de la
plataforma o el correo electrénico. Por ejemplo:

Hola ..., veo que no has ingresado esta semana. ¢Todo bien? ¢ Hay
algo en lo que pueda ayudar?

Estimada ..., Te hemos extrafiado esta semana...

Buenos dias ... si me permitis, te hago una recomendacion para
ponerte al dia y no atrasarte...

e Revisar todos los dias la mensajeria de la plataforma y el correo
electrénico. Como regla general, ninguna respuesta deberia demorar
mas de 24 horas en la educacidn asincrdnica.

e Si un problema o dificultad de aprendizaje se generaliza, es mejor
solucionarlo antes de que se propague el malestar entre los
estudiantes. Digdmoslo de una vez: los docentes ponemos nuestra
mejor buena voluntad, pero a veces nos equivocamos... (a veces). En
estos casos, esta bien publicar un anuncio y llevar tranquilidad a los
estudiantes. Veamos algunas sugerencias:

jBuenos dias, queridas y queridos estudiantes! Parece que en el
ultimo trabajo les dejé muy poco tiempo para trabajar. Les voy a
dar una semana mds, équé les parece?

iOh, no! El gato saltd sobre el teclado y se subié mds tarea de la
que yo queria pedir. Pero no se preocupen, ya lo arreglé (un poco
de humor no viene mal).

e Dar palabras de aliento. Si ven que el curso esta avanzando, entonces
es una buena ocasidn para reconocer el esfuerzo. Un mensaje en el
foro de Anuncios felicitdndolos por la labor, dejara registro de que
estd valorando el tiempo que los estudiantes dedican a su materia.

e Recapitular. Al terminar un curso, es una buena idea recapitular y
dar un cierre con los aspectos mas sobresalientes. Puede hacerse en
texto (recurso Pagina de Moodle) o en un video (subirlo a YouTube).
Esta sera la excepcidon a la regla, porque no podremos anticipar el
contenido y tendremos que esperar hasta la ultima semana para
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producirlo y subirlo. En si, no necesita ser muy extenso, 3 minutos
de video o media pagina de Word sera suficiente. Lo importante es
retomar los aspectos centrales, los aportes que los estudiantes hayan
volcado en los foros y cerrar con recomendaciones a futuro.

Proponemos una comunicacién clara, cordial y humana. Para usar una
bellisima metafora de Schulman y Lugo (1999), una comunicacion que
permita acercar la lejania.

Seguimiento y evaluacion

Si ya tenemos una comunicacién fluida y nuestros estudiantes estdn
participando de manera entusiasta, entonces es el momento de calificar las
entregas y ofrecer una pronta devolucién. Ya lo dijimos y lo diremos una vez
mas: las demoras se perciben como abandono. Por lo tanto, si los alumnos
estuvieron trabajando mds de dos horas en la elaboracién de una actividad,
lo menos que podemos hacer es dedicarles 5 minutos de nuestra atencion.
Nos referimos a evaluar sus trabajos y escribir un comentario valorativo
sobre su esfuerzo.

Nos faltan palabras para enfatizar la importancia de implementar las
mejores practicas de evaluacidn, usando multiples instrumentos, ofreciendo
retroalimentacién oportuna e involucrando a los estudiantes en el proceso
(Tobin et al., 2017). Los comentarios de retroalimentacidn son el espejo en el
gue se ven nuestros estudiantes; de alli que sea tan importante respetar los
tiempos, comunicarse con respeto, valorar el esfuerzo, enmendar los errores
de aprendizaje y alentarlos a continuar.

Seguramente usted tiene una forma personal de calificar y comentar el
progreso. Lo invitamos a considerar estas estrategias y, si le parecen valiosas,
adaptarlas a su discurso:

e Abrir cada devolucion con un saludo. No necesita ser algo extenso,
basta con saludar al estudiante por su nombre. Por ejemplo:

Hola, Analia
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Hola Seba, Nicolds y Florencia
Buenos dias, Gutiérrez

e Este pequefio paso no toma mds de 10 segundos, pero hace a la
devolucidn algo personalizado.

e Comenzar la retroalimentacion destacando todo lo que tiene de
positivo. Por ejemplo:

Se valoré especialmente que...
Este trabajo se destaca por...
iMe encantd! Lo primero que destaco es...

e Ahora bien, si el trabajo estd desaprobado y no encuentra algo
valioso para mencionar, no intente inventar algo -parecera forzado;
pero tampoco vaya al ataque. Sea sensible y diga algo como:

Vaya, qué pena, me parece que no fui claro con la consigna.

Me parece que le costo resolver este trabajo, épuede ser? Haré
una revision para que lo conversemos juntos.

e A veces los docentes no sabemos si los estudiantes se equivocaron,
si tuvieron problemas personales o solo les falté compromiso. Por
las dudas, asumamos que se equivocaron cuando hacian su mejor
intento. En mds de una ocasién encontraremos que los estudiantes
entregaron una tarea mientras atravesaban momentos dificilisimos.
Lo correcto es tener empatia.

e Si acaso hubo algun error, déficit u omision, ahora es el momento
de hablarlo; después de haber valorado el esfuerzo. Algunas ideas
pueden ser:

Respecto de... hay que recordar que no se condice con lo que
propone la autora ya que...

En este trabajo esperaba ver... i querés completarlo?

En tu trabajo explicds que “...”, pero esto entra en conflicto con..
¢lo habias considerado?

e Antes de terminar, hay que allanar el camino para las consultas. Se
puede decir algo sencillo como:

Cualquier duda lo sequimos charlando.
¢Querés que lo conversemos por Meet?
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e Elsaludo de despedida puede ser una buena oportunidad para elogiar
el trabajo y reconocer el afan del estudiante. Algunas posibilidades
puede ser:

jFelicitaciones!
Me encantd, ya quiero leer tu préximo trabajo.
Vas por el buen camino, vas a ser un gran profesional.

En verdad una retroalimentacién no necesita ser muy extensa, pero si muy
humana. Se puede escribir en 5 minutos, pero se debe hacer con respeto; el
estudiante lo valorara toda la vida.

En conclusion, el despliegue de contenidos educativos en las aulas virtuales
debe ser progresivo y ajustado a los objetivos de la secuencia didactica. El
campus virtual, lejos de ser un lugar vacio y mecanico, es un lugar de encuentro
entre docentes y alumnos, lleno de vida y de momentos compartidos.
Presentar el contenido gradualmente, comunicarse con regularidad, calificar
sin demoras y ofrecer retroalimentacion afectuosa, lleva a que la experiencia
de aprendizaje sea mas que significativa.

Activar temas/secciones en Moodle

A lo largo de estas paginas, le mostramos cémo incluir diversos recursos y
actividades para crear una clase virtual en Moodle. Por lo tanto, ha llegado el
momento de iniciar con el cursado propiamente dicho.

Recordemos que las clases se organizan en unidades didacticas y, que en
Moodle, se implementan en temas o secciones (Tema General, Tema 1, Tema
2,y asi sucesivamente). La estructura que adoptemos sera aquella que mejor
se adapte a las estrategias de ensefianza y a los contenidos a ensefar para que
cada tema constituya una unidad de sentido en si misma y, en su conjunto,
constituirse como asignatura. Por ende, la diagramacion de los temas de un
aula virtual debe corresponder a las unidades didacticas especificadas en el
programa analitico del espacio curricular.
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Es importante destacar que los temas estén organizados de manera
cronoldgica, vy, por lo tanto, su visibilidad debera ajustarse en consecuencia
para los estudiantes. En términos mds precisos, no resulta logico habilitar
todos los contenidos de manera simultanea en el aula virtual, al igual que no
resulta recomendable proporcionar toda la informacién de la materia en la
primera clase en presencial.

En sintesis, al inicio de cada cursado se deberan ocultar todos los temas,
excepto el tema general, que funciona como bienvenida para los estudiantes,
y la primera unidad didactica especifica de la materia. Ademas, recuerde que
dentro de cada tema existen recursos y actividades, y que para las ultimas
debemos revisar cuidadosamente cada fecha de entrega. Veamos, entonces,
como proceder.

1. Ingrese a su espacio virtual tal como lo hace habitualmente.
2. Haga clic en Activar edicidn.

itio Institcional - Wetr Mad

& Pavcpantes
U Ireinniag

B Competencias

T TR, SRR NPT (1 i, S
Historia de México

i Canncaciones

# Area personal

M Pagmia prncipal det st

B Calendant

3. Unavez que haya activado edicién, podra ver que cada tema tiene
un icono de ojo junto a su nombre. Este icono representa la
visibilidad del tema.

& Editar tema
O Destacar

¥ Mostrar tema

& Borrar tema
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4. Haga clic en el icono de visibilidad que corresponde al tema que
desea mostrar. Podra ver el icono como si fuera un ojo abierto. En
este caso el tema se vuelve visible y los estudiantes podran acceder
a su contenido.

5. Sidesea ocultar un tema que estd visible, haga clic nuevamente en el
icono. La seccidn deberia ocultarse y los estudiantes no podrdn
acceder a su contenido.

& Editar tema

O Destacar
& Ocultar tema

B Buorrar lema

Como podra observar, al hacer clic en el icono, la visibilidad del tema cambia
entre “visible” y “oculto”. Asegurese de que esté configurado segun el disefio
pedagdgico y el cronograma de cursado de su asignatura o curso.

6. Sidesea ocultary/o mostrar actividades o recursos que se encuentran
dentro del tema de Moodle, busque la actividad o recurso que desea
ocultar o mostrar.

7. Una vez alli, podrad ver una serie de iconos junto a cada recurso o
actividad. Para mostrar u ocultar un recurso, busque el icono de
visibilidad.

8. Hagaclicen elicono para mostrar u ocultar el recurso. Cuando el icono
esta tachado, significa que el recurso estd oculto y no es visible para
los estudiantes. Si el icono no esta tachado, el recurso esta visible.

Fditar =

| O Fditar yustes
i 2 Mciver a lg derecha
| (=) & Movera lagguerda
{h Compartie . Duphear
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Tenga en cuenta que la disponibilidad de recursos y actividades también
puede estar sujeta a las restricciones de fechas y condiciones que establecid
al configurar el curso en Moodle.

9. Revise las fechas de entrega de las actividades y, en caso de ser
necesario, modifiquelas.
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10. Por ultimo, verifique con el rol de estudiante la visibilidad de los
temas, actividades y recursos para confirmar que los temas se han
mostrado u ocultado correctamente.

® Mensajes
#& Preferencias

= Cerrar sesidn

i Cambiarral a...

itantes, teniendo las 3 épocas como temas pri
ado, si tiene faltas de ortografias, si carece de informacidn importante o

calificacion consequida.

Cambiar rol a...

Flifa un ol para tener una idea de rimo alguien ron ese mal verd este curso

Tenga en (uenia que esta vista puede no ser perfecta (Ve detalies y altermativas)

Teacher
o
Ty =
bafF Mon-editing teacher
|

| Guesl

1
Estado de In Mo antregaag
entrega
Estado de la Sin cafificar
calificacién
Tiempe restante 21 Notas 57 minutoes
Uitima
modificacisn

Comentarios de .
l|a entregs Comientarigs- ()

e
| i,
| b p—
i Agregar entregs ”
¥ il Todavia i has reafizado Una enrega ’
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Comunicacion cordial y valorativa

En un entorno virtual la comunicacién mediada por tecnologias se convierte
en el medio central para la interaccion. A tal efecto, Moodle ofrece
multiples herramientas, tales como: foros, mensajeria interna, espacios para
comentarios en sus diversas actividades, con el propdsito de, justamente,
propiciar la interaccién y la participacion activa entre docentes y estudiantes.

Veamos, entonces, estas herramientas de comunicacién para interactuar
durante el cursado virtual.

Foros en Moodle

El principal canal de comunicacion en la plataforma Moodle es el foro. Como
lo hemos visto anteriormente, se puede configurar diferentes tipos de foros
de acuerdo con el sentido pedagdgico de la actividad, en la cual alumnos y
docentes interactian mediante la publicacion de mensajes.

Al responder a los mensajes y preguntas de los estudiantes en los foros, el
docente brinda orientacién y claridad, lo que contribuye a un aprendizaje
mas profundo y significativo. Ademas, al responder en un plazo estipulado, se
muestra un compromiso activo con el proceso de aprendizaje y se fortalece la
confianza y la motivacidon de los estudiantes.

Para responder un foro, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a su espacio curricular como lo hace habitualmente.

2. Seleccione el foro donde tiene que responder a la pregunta de su
estudiante.
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3. Acceda a la intervencion del estudiante que desea responder y luego
haga clic en Responder.

e 8
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4. A continuacidn, se le abrira un pequefio editor de texto donde podra
escribir su respuesta. Se recomienda seleccionar Avanzada para que
se despliegue un editor mds completo, tal como se explicd en el
apartado de evaluacion de foros.
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Mensajeria interna

Siguiendo con la misma linea, responder a los mensajes internos es
igualmente importante en modalidad virtual. Este tipo de comunicacidon
permite a los estudiantes realizar consultas mas personales o privadas, aclarar
dudas especificas o solicitar retroalimentacion adicional sobre su trabajo. Al
garantizar respuestas oportunas a estos mensajes, el docente demuestra su
disponibilidad y compromiso con el progreso individual de cada estudiante.
Esto promueve un ambiente de confianza y apoyo mutuo, lo que contribuye
a un mejor rendimiento académico y a la construccién de vinculos sélidos
entre estudiantes y profesores.

Para responder un mensaje interno, siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a su espacio curricular como lo hace habitualmente.

situado en la margen superior

2. Haga clic en el icono de mensajes
derecho de la pantalla.

‘@Aifredo Jaramale fé‘ -

binico en México ©  gusceren los foros 0]
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3. A continuacion, busque el mensaje que desea responder y haga clic
en él. Obtendra una vista detallada del mensaje.

A @ Alfredo Jaramale @ ¥
|

Bisqueda Q|

& Contacti

» Destacados (1)

* Grupo (0}

= Privado {170)
7]

nanico en México

W 7 Comegidos los trabajosde LE.

e Clara Maria YANZON vnmiﬁf??’;?‘

T Comegidas |os rabgjos e LE.
ﬂ Acosta Montenegro Roberts’ Ga’?
TihzCorregidos los rabsjos de LEL
29/08/23"

v & Sabrina Lozada <

i Comegidas o frabajos de LE

4 *;. Mauricio Humberto LECARG/%% -3

To Corregidos los trabajos de LE.-

T Carregidos los trabsjos de LE.

Enlace perr MARTIARFNA Ince Iuic 200323
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4. Pararesponder, haga clic en el cuadro que indica Escriba un mensaje,
luego presione el icono de enviar.

A @ Alfredo laramale g‘- v

[ x|
< &y Mauricio Humberto LECA...
Desconeciado
2% de agosto
20:02

Muchas gracias por haber asistido ¥ las
recuerdo les dejo algo extra. de material
por si guieran indagar masen el tema,

Hasta el proxime encuentro y en el chat

Acerca del periodo prehispanico en Mé

lateral queda abierto para que se
comuniguen conmigo por cuzlguier
sugerencia, faltante o lo gue sea con.gue
pueda mejorar |a siguiente instancia,
Saludos!y MUY BIENL Alfredo aqui.

Hola Mauricio,
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Espacios para comentarios en actividades

Tal y como hemos observado, Moodle ofrece una variedad de actividades,
como cuestionarios, glosarios, tareas, bases de datos, para mencionar
algunas. Muchas de ellas incluyen espacios especificamente designados para
enviar comentarios a los estudiantes.

Al utilizar estos tipos de espacio, el docente tiene la posibilidad de
proporcionar orientacion y claridad sobre la organizacién y los objetivos de
las actividades. Ademas, puede ofrecer explicaciones adicionales, aclarar
inquietudes o brindar ejemplos para ayudar a los estudiantes a comprender
mejor los conceptos o las habilidades requeridas, fortaleciendo el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Veamos algunos ejemplos de actividades donde es posible enviar mensajes
y/o comentarios a los estudiantes.

Ingrese a su espacio curricular como lo hace habitualmente.

Seleccione la actividad, ya sea una Tarea (A), un Glosario (B) o Base
de datos (C) donde desee agregar un comentario. En este ejemplo,
trabajaremos con la actividad tarea (A)

ﬂ Linea dal tizmpo

Ba= e
o Listado de personalidades
-

A Importante

C @ Glosaro de términos
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3. A continuacion, haga clic en y se le abrird un pequefo
editor de texto donde deberd escribir su mensaje.
o o - ¥ -

Entrega

Mo entregacds

Calificacion
4. Finalmente, haga clic en . De esta forma, el
estudiante podrd visualizar su mensaje y responder si asi fuera
necesario.
T neave O -
. =
Entrega

Mo entrengado

Calificacion y retroalimentacion

Con respecto a la calificacion de las actividades en el entorno virtual, Moodle

ofrece herramientas para que el docente pueda calificar el trabajo de sus

estudiantes de manera sencilla y practica, una vez que el plazo de entrega

se haya cumplido. Una calificacién adecuada permite medir el progreso

del alumnado, identificar fortalezas y areas de mejora, y determinar si los

objetivos de aprendizaje se estdn cumpliendo. Ademas, Moodle permite al
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docente brindar una devolucién detallada y constructiva sobre el trabajo de
cada estudiante. A través de comentarios escritos o en audios, anotaciones en
archivos adjuntos o rubricas, el docente puede guiar a los alumnos, resaltar
sus fortalezas y ofrecer sugerencias para que puedan identificar aquellas
areas que necesiten mejorar.

Veamos un ejemplo con la actividad Tarea de Moodle donde el docente
puede calificar y retroalimentar a los estudiantes.

1. Ingrese a su espacio curricular como lo hace habitualmente vy
seleccione la actividad que desea calificar y retroalimentar.

2. Luego, haga clic en Calificar.

"

I SUMaro de Calincat
|
|

Ocultado a los estudiantes L
Partlcipantes

Erwindas 1
Pendlentes por callficar

Tiempao restants larea penoiente

Wer indes ina F.'WI\'!

3. Si desea calificar un trabajo (ya sea para aprobarlo o no), entonces
escriba el porcentaje obtenido por el estudiante en el campo
Calificacion. En el ejemplo se puede escribir un numero del 1 al 100
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porque su configuracion fue numérica. Si el trabajo se configura con
una escala de calificaciones, aparecera una lista desplegable con las

opciones disponibles.

Cirso: CADLABRE Historia de Méxizo E !
Tares: Cusdro Sindptico £ -

Wer todos los emiins

999099, anantonioperes .
Fecha de vencimiento: 26 de septie...
Entrega

Erviado para calificar
HINCBINCar,

La tarea fue enviada 21 dias 3 haras antes
El estudiante puede editar asta entrega

B formatodoo 5 de'sepbiembre de 2023, 11:55

¥ Comenmarios (0]

Calificacidn

alificacion sopre 100

» pabfcacwnes

Qoo sctual en el

San calilica

Comemarios de retrealimentacicn

iy
i
1}
lil
Jil

Ax B X |~ EEI% S @B & & w | B 5 u x

e ®W oz = i Q=1

La tarea tue enviada 21 dias 3 horas antes
El estudiante puede editar estd enthaga

B tormaludoc 3 (e sepliembre de- 2023, 1155

¢ Comentanns (0)

Calificacion

Lalihcacion:

No hay caliticacion - #

L1
I

E % S @R 4 & pp| U5 xx

A |B| I £%||E
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4. Ahora si, es momento de escribir sus observaciones en el campo
Comentarios de Retroalimentacion (A). Recuerde saludar, hacer
valoraciones positivas y respetuosas, y explicitar cada uno de los
logros. Esta es, ademas, una oportunidad de seguir ensefiando, por lo
qgue puede agregar recomendaciones para ampliar un tema y seguir
aprendiendo. Asimismo, puede agregar anotaciones adicionales en
archivos adjuntos o rubricas Archivos de retroalimentacion (B).

TR o, Pérez Garci:
- Cambi v -
L Judananionioperse. .
lacha de vencimiento: 26 de saptie a1 ¥
Calificacion actual en of libro de calificaciones
Sin cafificar
Comentanos di retroalimertagion H

Jile
il
i}
il

2 W eaE 1 |2 0|

Excelente fuan. Muy Duen trabajo; uizas fo onico gue 1 recomiende &5 gue fUides Algunos emores de DPES que Crec se 12 han pasado

Segtil asi, muy Dben!

Archives de retroalimentacion

-

- s

Temaiio mddimo paia srchivos nuewss: 2MB

mMEm®m

Puede rrastrar y soltar archivos squl pare efiadirios

Matificar & lot estudiantes E @ Buardar y maosian suuicnte Bewcian

5. Finalmente, puede Guardar cambios y regresar al curso o Guardar

cambios y mostrar siguiente, para continuar haciendo devoluciones
al resto de los estudiantes de su clase.
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Clarsp: EADH ARG Mhictons de Méxioo i | .v'\l'lr(‘-'ill'. pé. Lt Arc I-;
e i H 3 i - Camin o v -
Farir: Cuatio Sarsplico F 99990090 puanansnn':nnprpr. ¥
Ver todas los envios 3 K A
de

Focha de vengimiento: 26-de septie..,

Calificacion

Calificacion.

Aprobado %
Calificacion actual en of libro de calificaciones
Sin calificar

Comentarios de retroalimentacion =

[
e
]
fih
il

A= B | F|#f= & E| % I =B 8% &k L& =
@ @@ ]| ID C @E

| Excelente Jusn, Muy buan trabaio, quizas lo dnico gue te recomisnde &3 que cuides slgunos ermores dé tipeo que oreo 32 1 han pasado
{egul asl, muy bisn

Natihiear a los estudiantes B @ Cuardar y mostrar siguiente ) Reiniciar
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Epilogo

En este libro nos propusimos compartir nuestros saberes y experiencias de
la propuesta pedagdgica de educacidon a distancia. Quisimos explorar con
detenimiento aquellos aspectos distintivos que sustentan el éxito de esta
modalidad educativa, donde cada tema abordado ha sido una pieza clave en
el rompecabezas de la buena practica de ensefianza mediada por tecnologias
que se centra en el estudiante.

Destacamos la importancia de la estructura ordenada e intuitiva del aula
virtual, el espacio en el que se encuentran los docentes con los alumnos
para construir conocimientos de forma conjunta. Hablamos de un proyecto
curricular que nace de la planificacion didactica y sobre el cual se entretejen
las experiencias de aprendizaje, los objetivos didacticos y los estilos
comunicacionales que involucran a todos los actores educativos.

Hoy, el disefio del material didactico se ha convertido en un arte dentro la
educacidn a distancia. Los estudiantes abrigan la expectativa de encontrarse
con materiales atractivos, claros y efectivos. Pasamos del aula presencial, con
sus clases magistrales ancladas a la hegemonia de la palabra hablada, a un
aula virtual que se diversifica en formatos narrativos, en recursos multimedia
y estrategias didacticas. A este desafio le damos respuesta tanto con los
avances tecnoldgicos, como con los pedagdgicos.

Por su parte, la curacion de contenidos, que hemos presentado como
una habilidad critica para seleccionar y proponer lecturas movilizadoras,
resulta ahora mas relevante que nunca en un mundo digital que se vuelve
abrumador. Aqui vemos la relevancia de nuestra labor docente que cobra una
nueva dimension al posicionarnos como referentes de un campo disciplinar.
Por eso le propusimos que, como experto, resolviera el trabajo de busqueda
bibliografica poniendo su experiencia al servicio del aprendizaje.
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Y asi llegamos a las actividades de aprendizaje, las protagonistas de la
educacién situada. Estas promueven la participacion de los estudiantes,
crean desafios intelectuales y recapitulan saberes. Son las actividades, mas
gue el material educativo, las que transforman el proceso educativo en una
experiencia dinamica y significativa.

Sin dudas, la actividad que moviliza al estudiante con mayor intensidad es la
evaluacion. En este libro procuramos abordar el proceso de evaluacion desde
multiples perspectivas, reconociendo la necesidad de adaptarlas a la opcidn
pedagdgica de educacién a distancia. Insistimos en disefiar evaluaciones a
libro abierto, que requieran un esfuerzo cognitivo que lleve al estudiante a
integrar saberes y desarrollar competencias. Evaluaciones que lo prepararan
para el competitivo campo laboral.

Sobre el dictado de clases en linea quisimos dejar en claro que los educadores
debemos ser promotores de aprendizaje, capaces de guiar, motivar y
mantener la interaccidén con nuestros estudiantes. Insistimos con esta idea
de Schulmany Lugo de acercar la lejania, que el estudiante sepa que estamos
a un clic de distancia. Al transitar de un capitulo a otro quisimos mostrar
gue la educacién a distancia no es simplemente una alternativa, sino una
realidad cada vez mas relevante en el mundo de la ensefianza. Pero, también,
gue la tecnologia no reemplaza al docente, sino que amplia su capacidad de
llegar a estudiantes de todo el mundo con lo mds humano que tenemos: la
comunicacion.

En un futuro que se vislumbra cada vez mas digital, la educacién a distancia
serd un factor transformador en la construccién del conocimiento. Que este
libro sirva de inspiracion y guia para todos aquellos que se aventuren en
el mundo de la educacion a distancia; recordando siempre que, en ultima
instancia, nuestro objetivo comuUn es empoderar a nuestros estudiantes
para que sean los arquitectos de su propio conocimiento, sin importar las
distancias que nos separen.

jGracias por acompafarnos!

Departamento de Educacion a Distancia
Universidad del Aconcagua
Noviembre, 2023
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Anexos

A continuacion, les dejamos material adicional que puede servir de ayuda en
la preparacidn de las clases.

Anexo I: Taxonomia de Bloom actualizada por Churches

HABILIDAD CONCEPTOS ACTIVIDADES

Los estudiantes utilizan la memoria para | Actividades digitales genéricas
producir definiciones, hechos o listados « Realizar tarjetas para
0, para citar o recuperar material. memorizar.

Se relaciona con la capacidad de « Elaborar hojas de trabajo.

acceder y recuperar informacién. L .
e Participar en redes sociales.

Es una habilidad de pensamiento de

. . e Marcar sitios favoritos o
orden inferior.

frecuentes.

Verbos ® Buscar en sitios web.

Reconocer, listar, describir, identificar,

recuperar, denominar, localizar,
encontrar. e Cuestionarios: crear

preguntas de opcidn

Actividades en Moodle

Consignas para impulsar recuerdos multiple que requieran que
los estudiantes recuerden

informacion especifica del
tema abordado.

¢Qué paso después...?
¢Cuantos...?

éQuées...?

¢Quién era ese...?

Nombra el ...

Encontra la definicién de...
Describi lo que sucedio...
Después de...

éCon quién hablé...?

¢Qué es mito y qué es realidad...?

Recordar
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HABILIDAD CONCEPTOS ACTIVIDADES
Los estudiantes establecen relaciones Actividades digitales genéricas
y construyen significados. Ademas, « Resumir, recolectar, explicar
entienden procesos y conceptos. en procesadores de texto,
Pueden describirlos, resumirlos y mapas conceptuales, diarios
explicarlos con sus propias palabras. en blogs y entradas en Wikis.
Es una habilidad de pensamiento de o Listar.
orden inferior. ;
¢ Hacer busquedas avanzadas y
Verbos Booleanas en Google.
Interpretar, resumir, inferir, parafrasear, | °Etiquetary categorizar.
clasificar, comparar, explicar, ¢ Suscribirse a agregadores RSS.
ejemplificar.
Actividades en Moodle
Consignas.yl)ara promover la * Foros de discusién: solicitar a
comprension los estudiantes que analicen
¢Podés explicar por qué...? y discutan conceptos clave
Comprender | ; Podés escribir con tus propias de un tema. Deberan

palabras?
¢Cémo lo explicarias...?
Escribi un breve esbozo.

¢Qué creés que podria haber pasado
después...?

¢A quién le parece...?

¢Cudl fue la idea principal...?
¢Podés aclarar...?

éPodés ilustrar...?

¢Todos actian de la manera en que .....
lo hace?

compartir su comprension y
ofrecer ejemplos practicos
o aplicaciones del contenido
estudiado.
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HABILIDAD CONCEPTOS ACTIVIDADES
Los estudiantes resuelven problemas Actividades digitales genéricas
utilizando el conocimiento adquirido e llustrar en Corel, Paint, etc.
en nuevas situaciones (modelos
) ) } ’ e Simular en SketchUp de
representaciones, simulaciones). P
Google
Es una habilidad de pensamiento de
orden inferior. e Demostrar y Presentar en
' presentaciones interactivas y
Verbos colaborativas.
Implementar, desempefiar, usar, * Jugar con simuladores.
ejecutar, demostrar, dramatizar, e Editar con herramientas de
compartir, editar. video y sonido.
. . - e Entrevistar en Audacity, Meet,
Consignas para aplicar conocimientos otc
¢Conocés otro caso en el que...?
éSe puede agrupar por caracteristicas Actividades en Moodle
Aplicar como...? * Base de datos: solicitar

¢Qué factores cambiarias si...?
¢Qué preguntas le harias a...?

A partir de la informacién
proporcionada, ¢podés desarrollar un
conjunto de instrucciones o una guia
sobre...?

¢Qué enfoque utilizarias para...?
Escribi un tutorial para...

Programa una app para...

a los estudiantes que
desarrollen infografias,
videos explicativos, pddcast o
presentaciones interactivas.

235




Ruiz Blanco — Abaca — Ramoén — Melonari

HABILIDAD CONCEPTOS ACTIVIDADES
Los estudiantes examinan en detalle y Actividades digitales genéricas
descomponen la informacién en partes e Encuestar a través de correos
identificando motivos y causas. Realizan y foros.
inferencias y encuentran evidencias que
y . q ¢ Usar bases de datos.
apoyan las generalizaciones.
- . e Graficar en mapas mentales.
Es una habilidad de pensamiento de P
orden superior. e Sintetizar en mapas
conceptuales.
Verbos e Elaborar una infografia.
Analizar, comparar, organizar, « Usar hojas de calculo.
deconstruir, atribuir, delinear, encontrar,
estructurar, integrar, recombinar, Actividades en Moodle
enlazar, validar, recopilar informacién de | o 141ea: proporcionar a los
medios. estudiantes casos de estudio
Analizar relacionados con el tema.

Consignas para trabajar el analisis
Compard ... con otro caso conocido.

¢Se puede agrupar por caracteristicas
como...?

Explica qué funciéon cumple cada
componente de ...

¢Qué preguntas le harias a...?

A partir de la informacién

proporcionada, ¢podés describir como
esta compuesta?

Solicitarles que analiceny
desglosen los elementos
clave del caso, identifiquen
los problemas o desafios
presentes y propongan
soluciones fundamentadas en
su andlisis.
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HABILIDAD CONCEPTOS ACTIVIDADES
Los estudiantes analizan y valoran Actividades digitales genéricas
informacidn, argumentos, teorias y « Debatir en salas de
evidencias de manera critica y reflexiva. conversacién, podcasting y
También tienen la capacidad de hacer paneles de discusién
conexiones entre ideas, identificar o
. e Informar en blogs y wikis.
suposiciones subyacentes y formular
juicios fundamentados. * Investigar en
- . videoconferencias y clases
Es una habilidad de pensamiento de . y
) virtuales.
orden superior.
Actividades en Moodle
Verbos
. i, . e Tarea: solicitar a los
Revisar, formular, criticar, experimentar, . ,
. . estudiantes que evallden
juzgar, probar, detectar, monitorear. ) A
diferentes perspectivas,
Consignas para impulsar la evaluacién argumentos o soluciones
¢Cuales son los pros y los contras de...? a un problema. Sustentar
Evaluar

¢Hay una mejor solucion para...?
Juzgad el valor de...

¢Qué opinas de... a partir de lo visto en
teoria?

Defendé tu posicidn sobre...

Teniendo en consideracion..., ées algo
bueno o malo?

¢Cémo te habrias manejado...?
Hacé una resefia sobre...

¢Qué consecuencias tendra la politica
propuesta por...?

sus posturas a través de lo
revisado en la teoria y estado
del arte.
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HABILIDAD

CONCEPTOS

ACTIVIDADES

Los estudiantes analizan y valoran
informacidn, argumentos, teorias y

evidencias de manera critica y reflexiva.

También tienen la capacidad de hacer
conexiones entre ideas, identificar
suposiciones subyacentes y formular
juicios fundamentados.

Es una habilidad de pensamiento de
orden superior.

Verbos
Integrar, programar, animar, elaborar,

diagramar, dirigir, realizar.

Consignas para desarrollar la
creatividad

Disefa un...

¢Qué solucion encontras para el
problema...?

Si tuvieras acceso a todos los recursos,
¢como lidiarias con...?

Elabora tu propio camino para...
¢De cuantas maneras podés...?

¢éSe pueden crear usos nuevos e
inusuales para...?

¢Podés desarrollar una propuesta que
lo haga...?

Actividades digitales genéricas

e Crear contenido (por ejemplo,
para redes sociales).

* Realizar presentaciones
digitales.

® Programar actividades o
tareas.

Actividades en Moodle

» Wiki: solicitar a los
estudiantes que creen un
contenido colaborativo a
partir de sus conocimientos
y experiencias en un tema
abordado. Esto puede resultar
en el desarrollo de un recurso
compartido de alta calidad
que beneficie a todos los
participantes.

Nota: extrapolado a Moodle desde las propuestas de Churches (2009)
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Anexo ll: Actividades en Moodle

En este anexo presentaremos un listado de las actividades disponibles en
Moodle y sus usos sugeridos.

Base de datos

El moédulo de actividad de Base de datos permite a los participantes
crear, mantener y buscar informacion en un repositorio de registros.

Usos sugeridos:

Como actividad de bienvenida para recopilar y compartir
presentaciones de los estudiantes como sus datos personales, intereses
o preferencias.

Como actividad grupal de colaboracion e intercambio de informacién
para compartir recursos o intereses de una tematica en particular,
fomentando la construccién y el trabajo colaborativo.

Foro

- l El médulo de actividad Foro permite a los participantes tener

discusiones asincronicas, es decir, discusiones que tienen lugar durante
un periodo prolongado de tiempo.

Usos sugeridos:
Como actividad de debate, reflexion y retroalimentacion: a través de la

generacion de una consigna poderosa, los estudiantes son invitados al
didlogo y al intercambio de ideas de la temética presentada.

Como actividad para la construccién grupal de proyectos: el objetivo de
esta actividad es facilitar la comunicacién y la distribucidn de tareas de
un equipo de trabajo.

Glosario

El moédulo de actividad Glosario permite a los participantes crear y
mantener una lista de definiciones, de forma similar a un diccionario, o
para recoger y organizar recursos o informacion.

Uso sugerido:

Como una actividad colaborativa: los estudiantes seleccionan un
concepto clave de la asignatura, lo agregan al glosario y proporcionan la
definicidn correspondiente. Pueden incluir ejemplos o ilustraciones que
ayuden a comprender el término de una mejor manera.
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$

Tarea

El moédulo de Tarea permite a un profesor evaluar el aprendizaje de
los alumnos mediante la creacién de una tarea a realizar que luego
revisard, valorara, calificard y a la que podra dar retroalimentacién.

Uso sugerido:

Como una actividad grupal o individual de investigacién: los estudiantes
investigan sobre un tema de la asignatura de manera exhaustiva,
empleando fuentes confiables como libros, articulos académicos o sitios
web especializados. Luego, presentan sus hallazgos en un informe y lo
entregan en este mddulo para su posterior correccion.

Leccion

La actividad Leccion permite a un profesor presentar contenidos y/o
actividades practicas de forma interesante y flexible.

Usos sugeridos:

Como actividad de proceso de evaluacién formativa, a través de la
creacion de preguntas con retroalimentacion inmediata.

Como actividad de simulacién virtual: el docente crea una leccion
interactiva que simule una situacion o experiencia practica relacionada
con el campo de estudio. Se pueden utilizar imagenes, videos o
escenarios virtuales para presentar la simulacion. Los estudiantes
deberan tomar decisiones o resolver problemas en diferentes etapas
de la simulacién. Cada eleccidn de los estudiantes debe conducir a
distintos resultados especificos dentro de la simulacion.

Wiki

El médulo de actividad Wiki permite a los participantes afadir y editar
una coleccién de paginas web.

Usos sugeridos:

Como actividad de construccién grupal de conocimientos: los
estudiantes recogen, organizan y presentan la informacién sobre un
tema especifico en forma de contenido web.

Como recuperacién de saberes para organizar materiales de estudio de
manera grupal, a través de la recopilacién de informacidn, enlaces de
interés, imagenes y otros materiales de la tematica abordada.
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H-P

Contenido interactivo H5P

El médulo de actividad H5P permite crear contenido interactivo,
tal como videos interactivos, conjuntos de preguntas, preguntas de
arrastrar y soltar, preguntas de opcién multiple, presentaciones y
mucho mas.

Uso sugerido:

Como actividad de recuperacidn de saberes a través de la creacion
de presentaciones o videos interactivos que incluyan preguntas que
permitan a los estudiantes activar conocimientos previos o repasar el
contenido de manera interactiva.

H5P

H5P es una abreviatura de Paquete HTML5: contenido interactivo como
presentaciones, videos y otros contenidos multimedia, preguntas,
cuestionarios, juegos y mas. La actividad H5P permite que H5P se
cargue y se agregue a un curso.

Uso sugerido:

Como actividad para promover la comprensidn de conceptos o ideas
que tengan un eje cronoldgico. A través de una linea de tiempo
interactiva, los estudiantes pueden comprender eventos histéricos,
hitos cientificos o desarrollos tecnoldgicos.

Cuestionario

La actividad Cuestionario permite al profesor disefiar y plantear
cuestionarios con preguntas tipo opcién multiple, verdadero/falso,
coincidencia, respuesta corta y respuesta numeérica.

Uso sugerido:

Como actividad de control de lectura o evaluacidn de conceptos
tedricos. En esta actividad, el objetivo es que los estudiantes
demuestren su nivel de conocimiento y comprension de los contenidos
tedricos mediante la respuesta a preguntas especificas.

Taller

El médulo de actividad Taller permite la recopilacioén, revision y
evaluacidn por pares del trabajo de los estudiantes.

Uso sugerido:

Como una actividad de revisidn por pares de ensayos o monografias:
los estudiantes tendran la posibilidad de revisar y retroalimentar las
producciones escritas de sus compafieros a través de la coevaluacion.
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Anexo lll: Actividades integradas a Moodle

En este anexo listaremos algunas actividades de terceras partes que pueden
integrarse a Moodle con sugerencias de uso.

TEDEd ..
Es una plataforma online que ofrece animaciones educativas

y videos de conferencias de diferentes temas, tanto de
divulgacion general, ciencias, educacion, etc.

Uso sugerido:

Como enlaces de interés que complementen la bibliografia
abordada en la unidad temdtica. Los estudiantes deberan
ver los videos como parte de su aprendizaje y luego podran
participar en actividades relacionadas con el contenido
observado.

Padlet

o z
iy . , .
° pddlel' L Es una herramienta en linea que permite crear murales
colaborativos a través de la exposicion de textos de sintesis,

imagenes, audios o videos.

Uso sugerido:

Como muro colaborativo o pizarra digital. Se podra enlazar o
embeber en el aula virtual y los alumnos podran realizar su
aporte a modo de construccion colaborativa en el formato
establecido o elegido para dicha actividad.

— Genially
@ genla”y Es una plataforma en linea que permite generar y compartir

contenido interactivo y visualmente atractivo, como
presentaciones, infografias, pdsteres, juegos y mas.

Uso sugerido:

Como actividad de integracion o repaso de saberes. Se puede
disefar un juego interactivo, estilo juego de escape, para que
los estudiantes repasen los conceptos clave de la unidad.
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| educaplay

@ edpuzzle

EducaPlay

Es una plataforma en linea que ofrece herramientas para
producir y compartir actividades educativas interactivas,
como cuestionarios, crucigramas, sopas de letras, mapas
interactivos, asociaciones, adivinanzas y mas.

Uso sugerido:

Como actividad de sintesis o integracidn de saberes:

el docente puede elaborar un mapa interactivo con la
tematica abordada y compartirla en la clase virtual a
modo de resumen de la unidad didactica. Otra posibilidad
es solicitarles a los estudiantes que generen un mapa
interactivo como trabajo final de la unidad.

Edpuzzle

Es una plataforma online para crear lecciones interactivas a
través de videos. Los profesores pueden seleccionar videos
de diversas fuentes, como YouTube o Vimeo, e incluirles
elementos interactivos como preguntas, comentarios de
audio y notas.

Uso sugerido:

Como actividad de presentacion y motivacién. Al comenzar la
unidad didactica, el docente puede crear un video interactivo
para que sus estudiantes se motiven y se involucren con su
proceso de aprendizaje.

Canva

Es un editor de disefio grafico online que ofrece una amplia
gama de plantillas, imagenes, iconos y otros elementos para
disenar diferentes tipos de contenido interactivo, como
presentaciones, infografias, folletos, etc.

Uso sugerido:

Como actividad para la comprension de conceptos o ideas: el
docente puede disefiar infografias, presentaciones, imagenes
interactivas para explicar conceptos complejos y compartirlos
como un recurso interactivo en el aula virtual.
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Google Workspace
MB & L e

Google Workspace

Incluye distintas aplicaciones web que facilitan la
productividad, la colaboracidén y la comunicacion entre
docentes y estudiantes. Son herramientas faciles de usar,
incluso para usuarios sin experiencia en tecnologia, y

se integran perfectamente con Moodle, ampliando las
posibilidades de uso de este LMS.

Uso sugerido:

omo actividad de construccidn colaborativa en Google Docs:
el docente elabora una consigna para que los estudiantes
puedan llevar a cabo un proyecto, tarea o lluvia de ideas en
el mismo documento de manera conjunta y simultanea si asi
lo desearan.

244






Como ensenar
desde el aula virtual

Este libro es una guia esencial para docentes que se aventuran en el
fascinante mundo de la educacion a distancia, un territorio lleno de prome-
sas, pero que, para muchos, sigue siendo un horizonte lejano. Durante una
década, los autores de esta obra han acompanado a cientos de docentes en
su transicion hacia la educacion virtual, y ahora comparten su experiencia
para que este viaje pueda transitarse con curiosidad y confianza.

Desde la planificacion didactica hasta el cierre de notas, este libro proporcio-
na una vision completa de como es la labor del docente con guias ilustradas
y explicaciones paso a paso. Descubrira como es la experiencia de aprender
y ensenar en la virtualidad, como usar la tecnologia desde |a innovacion y la
creatividad. Sobre todo, y mas importante, este libro presenta multiples
estrategias para interactuar con los alumnos. En sintesis, como darle calidez
humana a la educacion a distancia.

ISBN 9?3-93‘»49?‘!

874119717




	_GoBack
	_n8mbpgfn2bai
	_Ref147704055
	Prefacio
	Capítulo 1: Atlas de un aula virtual
	Estructura de un aula virtual para la enseñanza asincrónica
	Breve recorrido por las teorías educativas mediadas por tecnologías
	Imaginar el aula virtual

	Capítulo 2: Planificar el aula virtual
	Cómo calcular los tiempos de cursado asincrónico
	Objetivos didácticos
	La planificación didáctica
	Criterios para tener en cuenta antes del cursado
	Configuración del curso
	Organizadores del momento del cursado
	Cómo reorganizar los contenidos

	Capítulo 3: Diseño y elaboración de clases
	Tipos de clases
	Clases basadas en texto
	Clases en video
	Clases en audio
	Clases interactivas asincrónicas

	Capítulo 4: Curación de contenidos
	La labor más importante en la era del conocimiento
	Material de acceso abierto
	Vinculación de los materiales a la plataforma
	Bases de datos científicas
	Libros digitales (ebooks)

	Capítulo 5: Actividades de aprendizaje
	Tipos de actividades
	Objetivos de aprendizaje
	Criterios para elegir la mejor actividad
	Cómo diseñar un foro
	Cómo diseñar tareas
	Cómo diseñar cuestionarios

	Capítulo 6: Evaluación
	Criterios de evaluación
	Evaluación de Foros
	Evaluación de tareas
	Primer paso: Revisar entregas
	Segundo paso: Calificar y retroalimentar las entregas
	Evaluación de Cuestionario

	Capítulo 7: Dictado de clases
	Despliegue progresivo
	Comunicación
	Seguimiento y evaluación
	Activar temas/secciones en Moodle
	Comunicación cordial y valorativa
	Calificación y retroalimentación

	Epílogo
	Bibliografía
	Anexos
	Anexo I: Taxonomía de Bloom actualizada por Churches
	Anexo II: Actividades en Moodle
	Anexo III: Actividades integradas a Moodle


